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в онлайн 


Недавно поймал себя на мысли, что уже, наверное, где-то с год я прак- 
тически не качаю из Сети фильмов. И не потому, что перестал кино смо- 
треть или правообладатели начали сниться, просто большинство филь- 
мов теперь можно, не мудрствуя, посмотреть онлайн. — 


Н Кето 

г@ир\ѵеек.ги 
Моосі: жизнерадостное 
Мизіс: Бота.'Рт 


естно говоря, я как-то пропустил 
момент, когда начали бурно раз- 
множаться онлайновые кинотеат- 
ры. Ну то есть несколько лет назад я стал 
пользоваться ІпТѴ, просто наткнулся на 
него случайно, но меня огорчала рекла- 
ма, которая назойливо вылезала со всех 
сторон на поле с видео. Призыв органи- 
заторов ресурса приобрести платный ак- 
каунт и тем самым избавить себя, люби- 
мого, от необходимости читать ненужные 
мне рекламные сообщения отклика в мо- 
ей душе как-то не вызвал, в те времена 
рефлекса платить за контент во мне да- 
же в теории не было, 


Потом, правда с существенным запо- 
зданием, до меня дошло, что, в принци- 
пе, в известной почти каждому жителю 
нашей страны социальной сети «ВКон- 
такте» есть практически любой контент, 
и, несмотря на периодически появляю- 
щиеся в интернете рассказы о беспо- 
щадной борьбе с пиратством в рамках 
отдельно взятой соцсети, ситуация там 
совершенно не меняется - при желании 
можно найти почти любое видео и лю- 
бую музыку, Только есть одно «но»; так 
как я «ВКонтакте» не использовал ни 
для чего, кроме как для просмотра филь- 
мов, я постоянно забывал свой пароль 


к аккаунту, что меня сильно раздражало. 
Да и в целом не фанат я, мне «аськи» 
хватает. 

А еще через некоторое время оказа- 
лось, что для того, чтобы посмотреть 
фильм, уже даже не надо заходить нив 
какую социальную сеть. Вполне хватает 
поисковой строки «Яндекса», где нужно 
забить поисковый запрос класса «назва- 
ние фильма» смотреть онлайн в хорошем 
качестве». Как правило, в пределах пер- 
вой страницы результатов находится сайт, 
где действительно есть нужное кино при- 
личного качества без рекламы. Смотри - 
не хочу. 


Опять заработал ресурс ѵѵѵѵѵѵ.росіргодгатта.ги, на котором я со товарищи собираем все интересное, что нам попадается во время 
наших бесконечных странствий по интернету. Если кому-то там будет интересно - будет здорово. 
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потенциальные авторы! 


ам приходит асе больше и больше писем от 
читателей, которые хотят стать авторами. 
Честно признаемся, что перестали справляться 
с потоком подобных сообщений, а это не дело. 
Поэтому ниже приводится небольшой список 
рекомендаций, следование которым позволит 
резко повысить вероятность получения быстро- 
го и внятного ответа. 

Присылайте ваши предложения о сотруд- 
ничестве с сабжем «Новый автор» только на 
специально созданный нами для этого почто- 
вый ящик; : с , Особенностью 

его работы является автоматическая фильтра- 


ция всех входящих, не содержащих вышеука- 
занной кодовой фразы. 

В письме мы были бы рады найти; 

1. Краткое резюме в свободной форме. 

2 . Несколько слов о том, в каких областях 
ІТ вы считаете себя компетентным и о чем вам 
хотелось бы писать. 

3. Список из пяти интересных для вас кон- 
кретных тем статей, к созданию которых вы гото- 
вы приступить. 

По возможности в письме и резюме поста- 
райтесь использовать литературный язык и из- 
бегать употребления «албанского». 


Ну а мы, в свою очередь, обещаем реагиро- 
вать быстро и по делу. 

Что касается нашихтребоеаний, то они 
очевидны и незатейливы. Нам нужны люди, гото- 
вые и способные поделиться с огромной, разно- 
плановой, но объединенной интересом к высо- 
ким технологиям аудиторией НРдгасіе своим опы- 
том, идеями, результатами наблюдений и экспе- 
риментов. Совершенно неважен ваш формаль- 
ный уровень образования, возраст, опыт рабо- 
ты в ІТ или СМИ. Мы вообще почти анархисты 
(смайл). Требование только одно; вдумчивые 
тексты на интересные темы вовремя! 



Онлайновые кинотеатры делятся на 
две категории: легальные и нелегальные. 
Легальные, как несложно догадаться, тем 
или иным способом договариваются с пра- 
вообладателями, делясь с ними доходами, 
а нелегальные плюют на всякие условнос- 
ти и демонстрируют кино всем желающим 
на свой страх и риск. 

Долгое время я не мог понять вот 
что: если схема монетизации сайтов, где 
есть абонентская плата за доступ к кон- 
тенту или реклама, довольно очевидна, 
то за счет чего живут ресурсы, где нет ни 
того ни другого? Оказалось, 
все банально: сайт, где есть ки- 
но, но нет рекламы, - это раз- 
вивающийся проект, который 
надеется собрать приличных 
размеров лояльную аудиторию 
и потом уже на ней заработать 
денег. 

Впрочем, абонентская пла- 
та на подобных сайтах исчеза- 
юще мала. К примеру, на Іѵі.ги 
месячная подписка на весь 
контент без ограничений стоит 
299 руб. - дешевле двух чашек 
кофе в «Шоколаднице», 

Вот и скажите мне: чем, 
кроме необходимости запас- 
тись фильмами для очередного 
путешествия в места, где нет 
под рукой широкого канала, 
может быть продиктовано же- 
лание кино именно скачивать? 
Безусловно, подобный сиба- 
ритский подход доступен толь- 
ко гражданам, сидящим на вы- 
деленке с анлимом, но ведь по- 
добных людей по всему миру 
(и у нас 8 стране тоже) стано- 
вится все больще, цены на ин- 


тернет падают - и вообще, все как-то 
располагает. 

Разумеется, на ресурсах для онлайно- 
вого просмотра можно найти далеко не 
все фильмы, сделанные человечеством, 
но, к примеру, лично я, обладатель вполне 
себе мейнстримовых пристрастий в этой 
области, ни разу не сталкивался с ситуа- 
цией, когда хочется что-либо посмотреть 
онлайн, а этого самого чего-либо в онлай- 
не-то и нет. Находится, извините, всё. 

Выводы? А какие тут могут быть выво- 
ды? На моем свежесобранном компьюте- 


ре 4 Тбайт дискового пространства, из ко- 
торых заняты от силы процентов 15. все 
остальное девственно пусто, ибо я просто 
не представляю, чем бы мне этот объем за- 
бить, От безысходности мне даже і іришла 
в голову идея перенести весь свой архив 
дисков «с разным», который сейчас зани- 
мает 5 увесистых кляссеров, на винт, но 
потом стало откровенно лень, и винчесте- 
ры остались практически пустыми. 

Фильмы я смотрю онлайн, музыку по- 
следнее время тоже слушаю онлайн (да бу- 
дет жить Зота.Іт тысячу лет! Кстати, у них 
сейчас проблемы с деньгами, и 
владельцы слезно просят по- 
мочь собрать им $25 000, а то, 
дескать, рекламой они не балу- 
ются, а оплачивать трафик и же- 
лезо надо), документы нет-нет 
да и отредактирую в каком-ни- 
будь онлайновом редакторе, про 
ретушь фотографий я вообще 
молчу. Еще несколько лет назад 
я искренне думал, что меня пал- 
кой не загонишь в эту «удален- 
ную жизнь», когда компьютер яв- 
ляется просто приставкой к при- 
ложениям, технически функцио- 
нирующим в Сети, а вот поди ж 
ты - сам пропустил момент, ког- 
да «онлайновое всё» прочно во- 
шло в мою жизнь. 

Хотя, конечно, главное в 
этом деле - чтобы интернет не 
отключали. Кстати, по этому по- 
воду собираюсь провести се- 
бе в квартиру резервный ка- 
нал альтернативного провайде- 
ра, дабы, так сказать, застра- 
ховать свой досуг от неожидан- 
ностей, 

Хорошего вам пинга! 



А многим пользователям уже не понять, каково это, скачивать файл весом в 10 Мбайт на протяжении большей части ночи со скоростью 2-3 Кбайт/ с, и как это 
ужасно, когда на 91-м проценте скачки падает соединение (смайл). 
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Глобальная слежка 


К оролева Великобритании под- 
твердила планы правительст- 
ва островного государства по вве- 
дению системы глобальной слеж- 
ки за деятельностью населения в 
интернете. Речь идет об инициати- 
ве под названием Соттипісаііопв 
СараЬІІІІІее Оеѵеіортепі Ргодгатте 
(ССОР), согласно которой органы 
охраны правопорядка могут затре- 
бовать у провайдеров любую ин- 
формацию об их абонентах, вклю- 
чая возможность мониторинга дей- 
ствий отдельного человека в ре- 
альном времени. Внедрение такой 
системы на законодательном уров- 
не объясняется необходимостью 
предоставить полиции возмож- 
ность отслеживать «важные ком- 
муникации». 

Попавший под подозрение ин- 
дивидуум будет взят на учет, и с 
этого момента каждое его действие 
в Сети зафиксируется в специ- 


альных базах данных, находя иди х- 
ся в ведении !Т-компаний. По 
официальному запросу (без по- 
становления суда) информация 
будет передаваться в следствен- 
ные или иные компетентные ор- 
ганы, за которыми также будет 
вестись наблюдение в особо важ- 
ных случаях (только по решению 
суда). 

В своем обраіцении короле- 
ва также подчеркнула, что эти 
действия направлены не на сбор 
данных, а в первую очередь на 
«защиту общественной безо- 
пасности» при наличии достаточ- 
но веских оснований. Стоит от- 
метить, что проект вызвал жест- 
кую критику среди борцов за 
гражданские права, но пока не 
встретил активного сопротивле- 
ния на корпоративном уровне. 
Сроки вступления закона в силу 
не уточняются. 



Продвинутый 



г 

■'ч у 


Супер вилео-Аок 


У ченые из научно-исследовательской фирмы 
Оізпеу Незеагсіл совместно с коллегами из 
университета Карнеги-Меллона (Сагпедіе МеІІоп 
Упіѵегзііу) представили инновационную техноло- 
гию Тоисіле, которая расширяет возможности по 
взаимодействию человека с сенсорными интер- 
фейсами и поверхностями. Система не просто ре- 
агирует на прикосновения пользователя, но и «по- 
нимает», какой частью тела он совершил касание - 
одним или несколькими пальцами, ладонью, лок- 
тем и т. д. 

В основе технологии 5\л/ер( Ргериепсу Сарасі- 
Ііѵе Зепзіпд лежит принцип анализа амплитуды 
электрических сигналов. Когда человек дотрагива- 
ется до сенсора, повышаются частота и напряже- 
ние проходящего через него тока, и на основании 
изменения этих параметров определяются число 
точек касания и природа объекта. При этом может 
быть использован любой токопроводящий матери- 
ал (вода, металл), поэтому систему можно встраи- 
вать непосредственно в предметы обихода -двер- 
ные ручки, мебель и проч. При прикосновении к 
ним будут выполняться определенные действия - 
включение света, запирание замка, активация бы- 
товой техники, 

О практическом применении разработки пока 
ничего не говорится, но исследователям уже уда- 
лось показать «умения» Зѵѵері Ргедьепсу Сарасіііѵе 
Зепзіпд на ряде примеров, Демонстрационный ро- 
лик на ѴоиТиЬе (на английском языке) ищем по фра- 
зе «Тоисбе: Епііапсіпд Тоисб», 


Я понская компания Ри]іі8и со- 
здала любопытную док-стан- 
цию для портативных и настоль- 
ных ПК, оснащенных интерфей- 
сом иЗВ 3.0. Устройство с названи- 
ем Рог! Періісаіог РП08 интересно в 
первую очередь тем, что оно по- 


зволяет выводить через указанный 
порт видеосигнал с разрешением 
2560 X 1600 пике, Это стало воз- 
можным благодаря использованию 
фирменных технологий компании 
□ізріауипк, которая на днях анон- 
сировала данный девайс на своем 
официальном сайте. 

Ри]і!зи ІІЗВ 3.0 Рог! Періісаіог 
РВ08 основан на аппаратной плат- 


форме ОВ-ЗЭОО и питается от ком- 
плектного сетевого адаптера. Он 
оснащен неплохим набором вход- 
ных интерфейсов: имеется Оізріау- 
Рог! (позволяющий подключать до 
четырех внешних мониторов одно- 
временно), ЕІІтегпеІ (1 Гбит/с), мик- 
рофонный вход и аудиовы- 
ход с поддержкой звука в 
формате 2.1 и 5.1, по два 
порта иЗВ 2.0 и ЭЗВ 3.0. 
Также есть видеовыход 
стандарта ЭѴІ-І с переход- 
ником на разъем ѴСЗА. 

По мнению разработчи- 
ков, репликатор нацелен в 
основном на сектор ультра- 
буков и планшетных ком- 
пьютеров с поддержкой 
режима иЗВ-ІпозІ. Первое 
время он будет доступен 
лишь корпоративным заказчикам, 
хотя впоследствии планируется 
также выпустить версию и для мас- 
сового пользователя, ТТХ которой, 
скорее всего, будут отличаться от 
представленной модели. На мо- 
мент написания материала о стои- 
мости устройства и сроках его по- 
явления в открытой продаже ниче- 
го не сообщалось, 



Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ш. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах; \ѵ«\л/.епдасІде1.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рси/огісі.сот, ѵѵіл'ѵі/.ідсіаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.гсіпеі.сот и др. 
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Беспроводной 



О планах 


Н а днях компании Затеипд и Оиаісотпп совме- 
стно с Еѵег ѴѴіп Іпіегпаііопаі, ѲіІІ Іпсіибігіеб, Реікег 
Асиз^іс, Роіл^еітпаі ТесМпоІодіез и ЗК Теіесот объя- 
вили о создании независимой организации АІІіапсе 
Ьг ѴѴігеІезБ Роѵѵег (А4ѴѴР). Ее целью станет исследо- 
вание и стандартизация технологий по беспровод- 
ной передаче энергии, которые будут востребованы 
главным образом в секторе мобильных устройств 
всех типов, от Віиеіооіб-гарнитур до планшетных ПК, 
Ос|эициальный сайт альянса находится по адресу: 
/р.огу. 

В ближайшие несколько лет планируется утвер- 
дить спецификацию на оборудование, которое по- 
зволит осуществлять одновременную зарядку не- 
скольких портативных устройств различной мощнос- 
ти, причем авторы инициативы собираются также ос- 
нащать им транспортные средства и мебель. Пред- 
ставители А4\Л/Р сообщают, что их решение будет 
проще существующих, а процесс передачи энергии 
станет возможен для изделий, не имеющих метал- 
лических поверхностей. 

Кроме того, альянс возьмет на себя задачи по 
сертификации и тестированию готовой продук- 
ции, а также будет содействовать своим партне- 
рам в переговорах с государственными органа- 
ми, касающихся практического внедрения стан- 
дарта, По ряду прогнозов, уже в 2015 году объ- 
емы поставок смартфонов, планшетов, электрон- 
ных книг и других подобных девайсов с поддерж- 
кой разрабатываемой технологии превысят отмет- 
ку в 100 млн единиц, 


К итайская корпорация Іѳпоѵо 
в стремлении расширить в бли- 
жайшие годы присутствие на рын- 
ке портативной электроники объ- 
явила о начале строительства ново- 
го промышленного комплекса Іе- 
поѵо Іпсіизігіаі Вазе, передает дело- 
вое издание ТІпе ѴѴаІІ Зігееі ^оигпаI. 


Его задачей станет выпуск различ- 
ных мобильных устройств и аксес- 
суаров для них, кроме того, в его 
состав также войдет и крупный 
НИИ по изучению новых направле- 
ний и возможностей в мире порта- 
тивных компьютеров. 

Согласно представленному пла- 
ну развития, строительство, кото- 


рое будет вестись в городе Ухань 
(ѴѴиЬап) провинции Хубей (НиЬеі), 
должно полностью завершиться в 
течение ближайших пяти лет, при 
этом предприятие начнет свою ра- 
боту уже в октябре 2013 года. По 
информации из официального 
пресс-релиза, общий объем инве- 
стиций составит $800 млн, 
из которых на цели НИОКР 
будет потрачено примерно 
$50 млн. В конечном итоге 
в составе комплекса будет 
работать порядка 1 0 000 че- 
ловек, около 20% из кото- 
рых будут составлять со- 
трудники, занятые научно- 
исследовательской дея- 
тельностью. 

Хотя в Китае Оепоѵо 
входит в тройку крупней- 
ших поставщиков мобиль- 
ных телефонов, «международные» 
пользователи в основном знакомы 
только с десктопами и ноутбуками 
ее производства. Создание Ѵ\/ибап 
іпбизігіаі Вазе позволит компании 
освоить сектор мобильной электро- 
ники, темпы продаж которой растут 
гораздо быстрее, чем у традицион- 
ных ПК. 



Звуковой интерфейс 


С отрудники исследователь- 
ского подразделения корпо- 
рации МІСГ050Й разработали но- 
вую систему распознавания жес- 
тов для взаимодействия с интер- 
фейсом персонального компью- 
тера. В отличие от устройства Кі- 
песі, в котором для этих целей 
служит специальная дорогосто- 
ящая камера, принцип работы 
ЗоипбѴѴаѵе основан на эффек- 
те Доплера. Весьма примечатель- 
но, что разработка может быть 
использована на любом порта- 
тивном или стационарном компе 
без необходимости аппаратного 
апгрейда. 

Система функционирует сле- 
дующим образом. Колонки ком- 
пьютера постоянно воспроизво- 
дят неразличимый для человече- 
ского уха сигнал на некой часто- 
те в диапазоне от 18 до 22 кГц. 
Когда этот звук отражается от 


движущегося объекта (в данном 
случае тела пользователя), меня- 
ется его частота и длина волны, 
и эти изменения, в свою очередь 
регистрируются микрофоном ПК. 
Далее специальный алгоритм рас- 
познает жесты, которые соответ- 
ствуют той или иной команде. 
При этом ЗоипсІѴѴаѵе может ра- 
ботать как в шумном окружении, 
так и под музыкальное сопро- 
вождение. 

Жесты воспринимаются сис- 
темой только в непосредствен- 
ной близости от компьютера, На 
текущий момент возможности 
ЗоипсіѴѴаѵе позволяют листать 
списки, автоматически блокиро- 
вать компьютер при отсутствии 
пользователя и даже играть в «Те- 
трис». Видеоролик на УоиТиЬе 
(на английском языке) можно най- 
ти по фразе «Оорріег Еііесі Зепзе 
Ѳезіигее». 



Эффект Доплера, в частности, заключается в повышении высоты тона звука, издаваемого движущимся объектом, при приближении к наблюдателю и ее понижении 
(вследствие увеличения длины звуковых волн) при удалении от наблюдателя. Впервые описан Кристианом Доплером в 1842 году. (ѴѴікі) 
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Эффективность 


Офисная 


С олнечные батареи, созданные по подобию рас- 
тительного листа, продемонстрировали произ- 
водительность, на 47% превышающую показатели 
традиционных аналогов. 

Журнал МаШге РІю1:опісз опубликовал статью 
ученьіх из Принстонского университета (Ргіпсеіоп 
ипіѵегбііу), которые экспериментировали с недоро- 
гими гибкими фотоэлектрическими преобразовате- 
лями на полимерной основе. Именно этот тип был 
выбран в силу своей невысокой цены, а также того, 
что пластиковую поверхность гораздо проще струк- 
турировать, сделав ее похожей на поверхность на- 
стоящего листа. 

По словам создателей технологии, микроскопи- 
ческие морщинки, сплошь усеивающие их детище, 
способствуют тому, что единожды отразившиеся от 
прибора фотоны могут быть все равно поглощены 
выступающими деталями «ландшафта» батареи. В 
итоге получается устройство, обладающее прекрас- 
ными потребительскими свойствами: недорогое, 
прочное, гибкое, вот только пока не слишком произ- 
водительное в силу ограниченных возможностей ис- 
ходного «гладкого» прототипа. 

Дело в том, что стандартный для пластиковых 
солнечных батарей КПД составляет всего порядка 
5%. Однако недавно в Калифорнийском университе- 
те добились рекордного показателя - 10,6%. В тео- 
рии в сочетании с методом принстонских изобрета- 
телей это дает около 15% эффективности, что уже 
находится на уровне, позволяющем говорить о це- 
лесообразности коммерческого внедрения, 


А нглийская компания Ѳ24 Іппо- 
ѵаііопв объявила о том, что ее 
специалистам удалось создать ор- 
ганические фотопреобразователи 
на основе красителей, демонстри- 
рующие КПД на уровне 26%. 

Предыдущий рекорд для этого 
типа устройств составлял 15%. Для 



того чтобы совершить столь впе- 
чатляющий рывок, инженерам при- 
шлось разработать новый состав 
красителя и электролита. В ре- 


ся на стандартные лабораторные 
условия - уровень освещенности 
1000 Вт/м^, температура 25 °С и т, д, 
По мнению сотрудников 624 Іппо- 
ѵайопз, подобный подход не всегда 
уместен, Поэтому, памятуя о том, в 
каких ситуациях зачастую должны 
работать приборы, в качестве из- 
лучателей света в экспери- 
ментах англичане применя- 
ют стандартные энергосбе- 
регающие лампы ѲЕ Роіу- 
Іих 827, обеспечивающие 
освещенность на уровне 
200 лк. Оказывается, этого 
вполне достаточно для то- 
го, чтобы снабдить необхо- 
димой толикой электричес- 
тва, скажем, беспроводную 
клавиатуру. Правда, спра- 
ведливости ради надо заме- 
тить, что в ее конструкции 
при этом также приходится задей- 
ствовать конденсаторы для вре- 
менного хранения собранной энер- 
гии. Но такая схема вполне жизне- 


зультатѳ они получили то, что хоте- 
ли, - источник питания для офисных 
гаджетов. 

При оценке эффективности сол- 
нечных батарей обычно опирают- 


способна, что подтверждается су- 
ществованием прототипов подоб- 
ной компьютерной периферии, со- 
бранных 624 Іппоѵаііопз для потен- 
циальных клиентов. 


Круглосуточное солние 


С олнечная термоэлектричес- 
кая установка бетазоіаг, за- 
работавшая на юге Испании ров- 
но год назад, полностью подтвер- 
дила жизнеспособность использо- 
вавшихся при ее конструировании 
технологий. 

Отметим, что бетазоіаг во мно- 
гом уникальна. На территории по- 
чти 20 Га расположились 2600 зер- 
кал площадью 120 м^ каждое. Спе- 
циальная компьютерная система 
тщательно следит за тем, чтобы 
все они отражали свет точно на 
расположенную в центре электро- 
станции башню, внутри которой 
под действием тепла расплав со- 
лей разогревается до температу- 
ры свыше 500 °С. Оттуда он посту- 
пает в огромные подземные тер- 
моизолированные резервуары ем- 
костью несколько тысяч кубиче- 
ских метров, И хотя наше свети- 
ло озаряет бетазоіаг лишь днем. 


расплав остается горячим круглые 
сутки, что позволяет использовать 
его для выработки электричества 
в паровых турбинах без переры- 
вов на ночь. 

Опыт эксплуатации бетазоіаг 
показал, что она в состоянии да- 
вать на 60% больше энергии, чем 
«солнечные фермы» без подоб- 
ного теплового аккумулятора, 
причем равномерно, а не цикли- 
чески. Инвесторы, вложившие в 
постройку этого удивительного 
сооружения немалые суммы, мо- 
гут быть довольны - по расчетам, 
станция окупится, как и планиро- 
валось, за 18 лет, после чего ста- 
нет приносить чистую и неплохую 
прибыль. Кроме того, она не бу- 
дет каждый год выбрасывать в ат- 
мосферу 30 000 т углекислого га- 
за, как это делают классические 
ТЭЦ, сжигающие невосполнимые 
ресурсы. 



Эти и другие интересные научно-популярные новости на английском языке вы найдете на сайтах: ѵтіл'.дігтад.соіті, ѵѵѵѵѵѵ.паіиге.сош, 
ѵѵѵѵѵѵ.зсЙеѵ.пеЕ ѵѵ\ѵ«.5Сіепсетад.огд и ѵѵѵѵѵѵ.ІесНпоІодугеѵіеѵѵ.сот ѵѵѵѵѵѵ.іл/ігесі.сот. 
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Экономия жизней 


А мериканская армия присту- 
пила к испытаниям новых гиб- 
ридных генераторов электроэнер- 
гии производства молодой компа- 
нии ЕагІ Епегду. 

Президент ЕагІ Епегду Даг Мур- 
хед (Ооид МоогеІіеасІ) не пона- 
слышке знает, насколько неэф- 
фективно расходуется дизельное 
топливо, на котором работают по- 
левые генераторы традиционной 
конструкции. Они 24 ч в сутки вне 
зависимости от нагрузки потреб- 
ляют ценную солярку, стоимость 
которой в зоне боевых действий 
легко может достигать $іо за і л. 
А ведь платить приходится еще и 
кровью - по статистике, на каж- 
дые 24 успешно проведенных по 
опасной территории Афганистана 
или Ирака конвоев с топливом при- 
ходится гибель или тяжелое ране- 
ние кого-то из солдат, участвую- 
щих в охране этого груза. Как быв- 


ший военный, Мурхед и выйдя в 
отставку искал способ исправить 
ситуацию. И у него, похоже, по- 
лучилось. Созданные ЕагІ Епегду 
помимо обычной начинки вклю- 
чают в себя литий-ионные акку- 
муляторы большой емкости и 
солнечные батареи. Дневной свет 
заряжает батареи, а ночью они 
питают все необходимое обору- 
дование лагеря или командного 
центра. Если нагрузка резко воз- 
растает, включается дизель, но 
лишь на время, необходимое, 
опять-таки, для пополнения акку- 
муляторов. 

Тесты, проведенные в пусты- 
не Мохаве и Афганистане, пока- 
зали, что с подобной системой 
расход топлива уменьшается на 
93% 1 Благодаря этому недеше- 
вый, в общем-то, 1 8-кил оваттный 
«гибрид» окупается всего за 5 ме- 
сяцев. 



Самообучающаяся турбина 


Ветер вАвое дешевле 


К итайские инженеры нашли способ «обучить» 
систему управления ветряной турбиной само- 
стоятельно находить лучший режим работы в по- 
стоянно меняющихся условиях. 

В зависимости от погодных условий подобная ус- 
тановка может столкнуться как с ураганом, так и с по- 
чти полным штилем. Ее сложный и дорогой электрон- 
ный «мозг» действует в соответствии с жестким алго- 
ритмом, меняя углы атаки лопастей, электромагнит- 
ный момент и т. д. Это позволяет избежать поврежде- 
ния генератора при превышении номинальной ско- 
рости ветра. Но автоматика не всегда выбирает на- 
иболее адекватный режим работы просто в силу то- 
го, что всех возможных ситуаций предусмотреть не 
представляется возможным Оригинальное решение 
этой проблемы предлагают специалисты из Подне- 
бесной, Будучи вдохновленными биологическими си- 
стемами управления, они разработали алгоритм, ко- 
торый выбирал режимы, основываясь на оценке эф- 
фективности своих предыдущих действий, то есть яв- 
лялся самообучающимся. 

Численное моделирование убедительно пока- 
зало, что, несмотря на некоторые ошибки на на- 
чальном этапе работы, контроллер довольно бы- 
стро «понимал», как их избежать в дальнейшем, 
и демонстрировал эффективность, не уступающую 
лучшим из традиционных систем. Важно отметить, 
что основанный на новом принципе прибор должен 
быть гораздо проще и дешевле, чем применяющие- 
ся в настояшіее время компьютеры с жестко задан- 
ным алгоритмом. 


И сследователи из Швейцар- 
ского федерального институ- 
та технологий (Зѵѵізз РебегаІ Іпзіі- 
ІШе оТ Тесітпоіоду) пришли к выво- 
ду, что производство энергии с по- 
мощью ветра вдвое дешевле, чем 
с помощью солнца. 


В своей статье, опубликован- 
ной недавно в журнале МаШге СІІ- 
таіе СИапде, они рассказали о ме- 
тодике подсчета, которая привела 
их к столь неожиданным результа- 
там. В ходе анализа изучению под- 
верглись базовые расходы на полу- 
чение электричества традиционны- 
ми методами в таких странах, как 
Бразилия, Египет, Индия, Кения, Ни- 


карагуа и Таиланд, а затем относи- 
тельные затраты по переводу гене- 
рирующих моищостей на «зеленые» 
технологии. Именно эти страны бы- 
ли выбраны из-за значительной раз- 
ницы между их площадью террито- 
рии, уровнем экономического раз- 
вития и наблюдающихся в 
них тенденций по освоению 
чистых источников энергии. 
Выяснилось, что общие за- 
траты на электричество, вы- 
работанное в 2010 году вет- 
ряными генераторами, в 2,2- 
4,5 раз ниже, чем на полу- 
ченное при помощи солнца. 
И такая ситуация сохранит- 
ся по меньшей мере до 
2020 года. 

В то же время в разных 
странах стоимость «эколо- 
гической революции» будет раз- 
личаться. Например, в Кении и Ни- 
карагуа традиционная энергетика 
весьма дорога, так что дешевые 
«ветряные» киловатты позволят сэ- 
кономить финансовые средства. Но 
этого нельзя сказать о Бразилии, 
Индии и Таиланде, где подобное ре- 
шение повлечет за собой серьез- 
ные расходы. 



Люкс (от лат. Іих - свет; обозначение; лк, Ь<) - единица измерения освещенности в системе СИ, Люкс равен освещенности поверхности площадью 1 при световом 
потоке падающего на нее излучения, равном 1 лм. (^ікі) 
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Планшет Ехріау 

701 

Главное достоинство планшета заклю- 
чается, конечно же, в его низкой стои- 
мости. При этом новинка оснащена при- 
личным процессором, управляется ОС 
АпсІгоісІ 4.0 и несет в себе слот для карт 
памяти формата тісгобО допустимым 
объемом до 32 Гбайт. Встроенного акку- 
мулятора девайса должно хватать при- 
мерно на 8 ч работы. 



■ Экран; 7 ", 800 х 480 пике. 

■ Процессор: 8охСМр А10, 1,0 ГГц 

■ Интерфейсы: 1150 2.0, №і-Гі 

■ Габариты: 186 х 145 х 12 мм 

■ Вес: 340 г 

■ Подробности: ѵѵ№ъѵ.ехрІау.ги 

Принтер 
РІіавег ЗОЮ 

Девайс подойдет как для домашнего юзе- 
ра, так и для небольших офисных групп. 
Модель довольно компактна, весьма быс- 
тра (скорость печати - 20 стр/мин} и при 
этом достаточно экономична (стоимость 
картриджа составляет порядка 1000- 
1200 руб.). Еще один значимый плюс прин- 
тера Хегох Рбазег ЗОЮ - очень скром- 
ная цена. 



■ Тип печати; черно-белая 

■ Технология печати: светодиодная 

■ Интерфейс: 1)50 2.0 

■ Габариты; 358 х 208 х 197 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.хегох.ги 


Ноутбук Зону ѴАІО 

у лэптопа масса интересных особеннос- 
тей, но мы скажем только о самой любо- 
пытной. Модель поддерживает техноло- 
гию жестового управления, которая по- 
зволяет взаимодействовать с ПК при по- 
мощи движений рук. Так, для пролистыва- 
ния интернет-страниц достаточно подне- 
сти ладонь к веб-камере и махнуть вправо 
или влево. 



■ Экран: 14", 1366 х 768 пике. 

■ Процессор: Іпіеі Соге І5-2450М, 2,5 ГГц 

■ Интерфейсы; Н5В 2.0 / П50 3.0, ѴѴі-Рі, 
ВІиеІооіН 4.0 

■ Габариты; 341 х 245 х 22 мм 

■ Подробности: ѵѵ;ѵѵѵ.$опу.сот 


МЕС 

МиШЕупс ЕА223ѴѴМ 

Японцы наделили свою новинку необыч- 
ной опцией СопІгоІЗупс, С ее помощью 
владелец может настроить до шести на- 
ходящихся в системе мониторов, исполь- 
зуя для этого действия только один из 
них, главный, То есть, если модифициро- 
вать параметры работы основного аппа- 
рата, все изменения сразу же перенесут- 
ся на остальные девайсы. 



■ Экран; 22", 1680 х 1050 пике 

■ Яркость: 250 кд/м^ 

■ Нонтрасткость; 1000:1 

■ Время отклика: 5 мт 

■ Вес: 5,6 г 

■ Подробности: ѵѵ^^.песхот 


Корпус Сооіег Мазіег Со5Піо5 II 


Дорогими и навороченными корпусами 
может похвастаться не каждый произ- 
водитель. Американцы же себя стара- 
ются не ограничивать, что, безуслов- 
но, хорошо, Их новый продукт снизу 
доверху напичкан различными полез- 
ными примочками. 

Кейс вышел большим и простор- 
ным. В нем найдется место для уста- 
новки матплат формата ХЕ-АТХ и гро- 
моздких воздушных СО центрально- 
го процессора. Между тем простран- 
ства хватит для размещения четырех 
двухслотовых видеокарт длиной до 
385 мм. Для удобства монтажа уст- 
ройств инженеры оснастили девайс 
распахивающимися боковыми пане- 
лями. Если говорить об охлаждении, то 
в комплектацию входит пять вентилято- 
ров. Еще для трех предусмотрены мес- 
та. На лицевой стороне ящика видны 
четыре порта ЫЗВ 2.0, пара коннекто- 
ров 1)3 В 3.0 и разъем еЗАТА. На верх- 
ней панели расположены ручки для пе- 
реноски. 



Отсеки: 3x5,25", 13x3,5" 

Габариты: 664 х 344 х 704 мм 
Подробности: ѵѵшѵѵ.сооІегта$Гег,сот 


РАОО - концепция планшета, появившаяся в сериале «Звездный путь» в 1966 году. С высокой долей вероятности создатели іРасІ черпали 
вдохновение из этого фильма, где фигурировал похожий девайс. (ІѴіІсі) 
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Видеокарта 
7850 Гап 

От базовой версии видеокарты АМО Ва- 
беоп Н07850 этот девайс отличают две 
веіі4и, Новинка имеет переработанную 
СО, которая тише эталонного образца 
и показывает уровень шума, не превыша- 
ющий 28 дБ, А кроме того, благодаря спе- 
циальному ПО частотные характеристики 
модели можно увеличивать нажатием од- 
ной кнопки. 



■ Чип: РіТсаігп 

■ Частота ядра: 860 МГц 

■ Частота памяти: 4800 МГц 

■ Интерфейс: РСІЕ х16 3.0 

■ Память: 00К5, 2048 Мбайт 

■ Подробности: №\ѵѵѵ.Иі$сІідіІаІ,сот 


51 :ееІ 5 егіе 5 Васіпд ѴѴІіееІ 

Есіі^іоп 


Производитель обозначил устройство как 
руль. Между тем у него нет блока с педа- 
лями, рычага переключения передач и, 
собственно, самой рулевой колонки. 
Пользователю предлагается держать его 
в руках, подобно стандартному геймпаду. 
Функции газа и тормоза вынесены на па- 
ру «лепестков», расположенных с тыль- 
ной стороны корпуса. 



Материнская плата СідаЬуіе СА-Х79-иоЗ 



Недорогие, но стоящие 
матплаты, заточенные 
под процессоры Запсіу 
Вгісіде-Е, можно отыс- 
кать по вполне гуман- 
ным ценам. Вот вам при- 
мер для ознакомления. 

Хочется отметить нали- 
чие у продукта четырех 
РЕО-слотов. Причем все 
они удачно расположе- 
ны и позволяют органи- 
зовать конфигурации 

3- ѴѴау Зи / СгоззРіге и 

4- ѴѴау ЗЫ / СгоззРіге. 

Правда, при сборке си- 
стемы нужно будет об- 
ратить внимание, чтобы СО для про- 
цессора не была слишком массив- 
ной. В противном случае кулер поме- 
шает установке одной из видеокарт. 
ЗАТА-портов на плате аж десять штук, 
что для бюджетного девайса весьма 
немало. Среди них четыре коннекто- 
ра ЗАТА 3 ОЬ/з и шесть - ЗАТА 6 ОЬ/з. 
На задней панели размещены два 


■ Чипсет: Іпіеі Х79 

■ Совместимость: Іпіеі ІСА 2011 

■ Память: 4 х ООКЗ, до 32 Гбайт 

■ Подробности: шѵѵѵѵ.дідаЬуІе.согп 

разъема для подсоединения внеш- 
них винчестеров еЗАТА и дуэт портов 
изв 3.0. 


Арасег АН152 

Представители тайваньской компании уве- 
ряют, что эта кроха является сейчас са- 
мым маленьким накопителем данных с ин- 
терфейсом изв 3.0 в мире, а кроме того, 
сообщают о высокой защищенности уст- 
ройства. Оказывается, оно невосприимчи- 
во к влаге, пыли и вибрациям. Компактная 
новинка выпускается с 32 или 16 Гбайт па- 
мяти на борту. 


Мышь Мехиз 


Мышь выглядит неказисто. Формы у нее 
стандартные, а клавиш всего три. Но, 
несмотря на это, она все же имеет свою 
изюминку. Мы говорим о технологии Зііепі- 
Зѵѵіісіі, благодаря которой владелец ма- 
нипулятора, скорее всего, никогда не ус- 
лышит надоевшие многим щелчки при на- 
жатии кнопок, «грызун» работает от двух 
батареек ААА. 



■ Количество кнопок: 15 + блок 0-рас1 

■ Интерфейс; Ц5В 2.0 

■ Совместимость; РС 

■ Цвет; серый 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.$ІееІ$епе$.сот 


■ Память; 32 Гбайт 

■ Интерфейс: П5В 3.0 

■ Скорость чтения; 80 Мбайт/с 

■ Габариты: 29 х іб х 8 мм 

■ Подробности: ѵ^^ѵѵѵѵ.арасег.сот 


■ Разрешение сенсора: 1600 срі 

■ Интерфейс приемника: П5В 2.0 

■ Цвет: черный 

■ Габариты; 102 х 59 х 36 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.пехи^ііек.гі 


Флэш-память была изобретена Фудзи Масуока (Ри]іо Мааиока), когда он работал в ТозЫЬа. Имя «флэш» было придумано также в ТозНіЬа коллегой Фудзи, Седзи 
Ари изуми (5Ьо]і Агіігиті), потому что процесс стирания содержимого памяти напомнил ему фотовспышку (англ. ГІаьИ). (ѴѴікі) 
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РзіЬоерісЬезку 

[іагс1@ирѵѵеек.ги 

Моосі; глубина-тубина, я не твой 

Ми5Іс: иЛеб Мц$іс Робсазі 019 


ороток век человеческого удивле- 
ния - еще в январе мы с учащен- 
ным дыханием изучали один из пер- 
вых ультрабуков, восторгались его утон- 
ченностью и радовались всем миром юве- 
лирной работе инженеров, но не прошло 
и полугода, а дыхание уже восста- 
новилось, восторженность сме- 
нилась обыденностью и требо- 
вательностью, а, следовательно, 
холодным рассудком и трезвос- 
тью оценок, Сегодня попасть в 
руки искушенных авторов «Апа» 
повезло лэптопчику 5301138, де- 
тищу горячо мною любимой ком- 
пании Затзипд, 

Время, прямо скажем, горя- 
чее, очередь из претендентов на 
теплое место в сумках потреби- 
телей собралась внушительная. 
Японские, американские и китай- 
ские ожидающие лица скучкова- 
лись чуть поодаль, зато настой- 
чивый гражданин Тайваня дышит 
в затылок. 

Алюминиевая крышка не со- 
бирает на себе отпечатки паль- 
цев, как и матовый пластик всего 
остального корпуса, прочность 
которого хоть и не располагает к 
разного рода пыткам скручивани- 
ем, но меня вполне устраивает, Макси- 
мально строгий, деловой дизайн, без 
вольностей, с резкими гранями толкает к 
индивидуалистической модели построе- 
ния жизни, Эффективность - наше все, 
быстрее, выше, сильнее, хочется достать 
скорее и работать. Небольшой вес уст- 
ройства комфортен до невозможности, 
позволяет забыть о драгоценном грузе 
и творить успешность на бегу. 

Впопыхах хочется уже открыть крыш- 
ку, но интуиция подсказывает - пахнет по- 
вышенной концентрацией успеха, остано- 
вись, посмотри повнимательней... Алли- 
луйя! Интерфейсы не где-нибудь там за 
тридевять земель, а на привычных, уже 
почти родных сердцу торцах! Такой набор 
можно назвать солидным: слева находим 
порт зарядки, хитрая розетка ВАМ ПЗ-45, 
подключить кабель к которой можно, толь- 
ко открыв потайную крышечку, ІіЗВ 3.0, 
Н01ѴІІ, разъем для гарнитуры (комбиниро- 


ванный) и даже ѴѲА (через переходник). 
Справа - еще два УЗВ и кардридер (30, 
зоне, ЗОХС). Итого... целых три ІІЗВ! 
Танцуйте, компоновщики, ваши старания 
не прошли даром, труд оценен по досто- 
инству. 



■ Устройство: Баткипд бЗОУЗВ - А02РІІ 

■ Тип: ультрабук 

■ Процессор: Соге І5-2467М, 1,6 ГГц 

■ Память; ПОКЗ, 1333 МГц, 4096 Мбайт 

■ Дисплей; 13,3", 1366 х 768 пике. 

■ Видеоадаптер: ІпТеІ НО СгарИІсз 3000 

■ Накопитель; 550, 128 Гбайт 

■ Габариты: 315,0 х 219,0 х 17,6 мм 

■ Вес; 1,45 кт 

■ Подробности; ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.сот 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Затьипд (тии.ьатьипд.сот) 

Экран, на мой взгляд, наиболее опти- 
мальный -он матовый, многое позволяет - 
тыкать в себя пальцами и использовать 
на ярком солнце, не отыскивая нужный 
угол, пытаясь избавиться от блика. Ярко- 
сти, в принципе, хватает, углы обзора не 
так чтобы очень велики, но вполне ком- 
фортны, ширина рамки не слишком мала. 


как раз можно наклонить крышку, не ка- 
саясь дисплея. Для любителей читать с 
лэптопов в автобусах транспортной компа- 
нии «Бангладештранс» был проведен спе- 
циализированный тест-драйв с дерзким 
названием «По кочкам, по кочкам, по ма- 
леньким пенечкам,.,», который 
оценил возможность завал ивае- 
мости крышки в один балл из де- 
сяти при ощутимой тряске. 

Один просветленный граж- 
данин, Сиддхартха Гаутамович, 
если верить легендам, говари- 
вал, что идеально - это не тогда, 
когда нечего прибавить, а когда 
ничего не надо убавлять. Как в 
воду глядел, по крайней мере, 
про клавиатуру Затзипд бЗОУЗВ 
точно. Выделенного цифрового 
блока наконец-то не существует, 
причем даже лепить циферки на 
буковки в правой части не ста- 
к ли - да что толку от них? Обо 
А всех совмещенных клавишах 
заботливо оповещает голу- 
бой цвет шрифта, соответ- 
к ствующий голубой надпи- 
^ си на клавише Рп, - это я 
Щ называю интуитивно по- 
нятным управлением, сра- 
зу ясно, что вместе с чем жать. Напри- 
мер, навигацию с «экстренной навига- 
цией», Ілзегі и Ргі 5с, Сіг! и вызов контек- 
стного меню и широкий спектр функци- 
ональных клавиш на сладенькое, Инди- 
кация режимов симпатичная, как раз 
для визуалов, точно не пропустишь 
включенный Сарз Воск - на долю секун- 
ды на дисплей выводится милое уведом- 
ление. 

Хорошая борда, добротная, при на- 
жатии не прогибается, клавиши упруго и 
тихо отзываются, черный цвет на фоне 
серого смотрится очень достойно, По- 
верхность упора ладоней приятная, алю- 
миниевая, руки не скользят и не потеют, 
лежат вольготно. Отдельной «награды 
имени меня» удостоен творец тачпада. 
Этот Кулибин современности блестяще 
реализовал в своем детище главный 
принцип: «Лень - двигатель прогресса»; 
вы можете не проходить пальцами санти- 
метры пути, достаточно просто устано- 


Три режима энергопотребления в разной степени служат обогревателем ваших конечностей, но даже бесшумный режим не чреват неком- 
фортными температурами и не навевает воспоминания о горячих пляжах песчаных побережий. 
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вить два пальца рядом, поставить на по- 
верхность и, не отрывая перста от тачпа- 
да, заправлять перемещениями! Обычный 
режим перелистывания - когда указатель- 
ный и средний соприкасаются и преодо- 
левают отрезок пути - для меня показался 
чересчур скоростным, для долгой пере- 
мотки я использовала пальцы, расстав- 
ленные на пару сантиметров, а локальные 
движения можно совершать совершенно 
не напрягаясь и не отрываясь. Непривыч- 
но, но интересно. 

Самое время для чудес, приготовьте 
слуховые анализаторы блокнот и ручку. 
Нехитрыми махинациями (Рп ч- Р1, ЗоипсІ 
АІіѵе 30, “Режим глубокого трехмерного 
звучания») включаем обещанный звук 
высокой четкости, ничего особо не пред- 
ставляя заранее (на всякий случай)... и 
получаем сочный такой, вполне объем- 
ный, громкий и чистый саунд с различи- 
мыми высокими и достойными средними 
частотами. Мелочь, а приятно, хотя какая 
это мелочь (смайл), Это не все плюшки, 
приготовленные нам меню Базу Зеіііпдз, 
тут еще куча всяких аглицких букв, обоз- 
начающих технологии самого различно- 
го назначения - оптимизация всех мас- 
тей: загрузки, завершения работы и за- 
пуска, расхода батареи, зарядка спяще- 

□ 

Мед АЛЯ ушных 


У молчать о преимуществах - редкая прак- 
тика среди производителей, гораздо чаще 
мы имеем дело с сотканными из воздуха до- 
стоинствами, которые нам настойчиво пред- 
лагают с непоколебимой уверенностью в го- 
лосе. Не разглядеть преимуществ - также не 
новость среди обывателей, пользователей, со- 
ставителей обзоров и, в принципе, всех инте- 
ресующихся. Тем не менее восстанавливать 
справедливость кому-то надо. В копилку до- 
стоинств ультрабука отправляется звук, кото- 
рый в Затзипд 530113В реализован крайне 
удачно - два встроенных в торцы стереодина- 
мика по 2 Вт каждый выдают предельно чет- 
кие тона и даже намекают на басы. Удается 
им такое чудо не без весомого вклада средств 
Іпіеі НО Аисііо и технологии $оипсіАІіѵе. Сис- 
тема автоматически подбирает оптимальные 
настройки, даже композиции с низким бит- 
рейтом зазвучат по-новому. 5оипбАІіѵе широ- 
ко применяется компанией 5ат$игд в линей- 
ке МРЗ-плееров и наладонников, не дове- 
ряющей неопытному пользователю тонкий 
процесс настройки звучания. 


го ноутбука через УЗВ, бесшумный ре- 
жим, жизненно важный расчет миними- 
зации эмиссии углекислого газа, куда же 
нынче без экологии, Вот встанут тамо- 
женники стеной и спросят: неужто нас 
каким-то газом собрались травить? Не 
пустим без режима Есо Мобе, отравляй 
свою Российскую Федерацию, а нашу ро- 
дину не тронь. 

Пока все ровно, и волноваться дей- 
ствительно нечего - обстоятельно и 
твердо Затзипд 5301)36 презентует се- 
бя, уверенно занимая позицию за пози- 
цией. Приступим к деловой части вопро- 
са; как шустро управляется с задачами 
наші деловой партнер, не откладывает 
ли производительный труд на потом и 
соблюдает ли сроки? Экскурс в быстро- 
действие получился приятным - из сна 
выходим моментально, а холодный старт 
ВооІВасег посчитал за 1 1 с, волей-нево- 
лей задумаешься: в кого он такой рез- 
вый и что внутри там такое прячется. НО 
Типе Рго 5.00 уверяет, что начинен ульт- 
рабук очень быстрым 550: максималь- 
ная скорость чтения - 453,3 Мбайт/с, ми- 
нимальная - 426,9 Мбайт/с, средняя - 
438,8 Мбайт/с, время доступа - 0,257 мс. 
Оценки установленной ѴѴіпбоѵѵе 7 Ноппе 
Ргетіит 64 Ьіі очень даже: процессор 
получил 6,3 балла, память - 5,9, графика 
«простая» - 4,5, графика для игр - 6,1, 
жесткий диск - 7,9 балла. 

Диагноз практически поставлен, оста- 
лось только добавить, что доступ к внут- 
ренностям облегчен - на дне есть крышка, 
позволяющая не разбирать целиком ульт- 
рабук, чтобы добраться до жесткого дис- 
ка и планок памяти. Время автономки со- 
ответствует заявкам, 6 ч в режиме «блок- 
нот» и недлительный серфинг, в тяжелом 
бою продержался порядка 4 ч, что тоже 
совсем не мало. 

Подводя итог, можно сказать, что 
Батзипд предлагают нам сделать выбор 
в пользу 530изв, предоставляя достаточ- 
но весомую аргументацию. Легкий вес, 
стильный и выдержанный дизайн, эргоно- 
мичный и комфортный интерфейс, боль- 
шое количество правильно расположен- 
ных портов, быстрый 350, приличный звук 
и матовый антибликовый экран, Тем более 
что не с самой простой задачей разработ- 
чики справились - уложились в цену, одну 
из самых низких на российском рынке. Не 
стыдливо посматривая в пол и объясняя 
различные недостатки одной универсаль- 
ной фразой «Ну он же бюджетный», а с вы- 
соко поднятой головой предлагая опти- 
мальное решение для своего ценового 
сегмента. 



Яѳізи & Йевеііег 
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МЕРОПРИЯТИЕ 
Российского ИТ-КАНАЛА 


Эффективный формат, 
которыйакономит массу 
времени и ресурсов 

Возможность лично 
встретиться с 
многимисуществующими 
и потенциальными 
партнерами 


Для вендоров - верный 
способ объективно 
оценить интерес 
к продукции на 
Российском рынке 


ѵѵѵѵѵѵ.(1І8Ігее-ги85Іа.сот 


КА5рЕР5КУ1 ^Могіоп 


Ряд функциональных клавиш по традиции замыкает такая небольшая^ но такая незаменимая кнопка Рп Іоск^ позволяющая не утруждать ленивого пользователя 
часто повторяющимся зажатием клавиши Рп. Ее назначение, думаю, понятно из названия. 
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Плата, память, 
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ак5_к] 

акз_к]@ирѵѵееІ<.ш 
Моод; мы-ы-ышка 
Мизіс: Віи Маг Теп 


чень долгое время служившая ве- 
рой и правдой матплата Віоеіаг 
ТР67ХЕ, основной тестовый стенд 
ІІР, создала этой фирме в моих глазах не- 
рушимый авторитет. Давайте помучаем 
Віозіаг ТА990РХЕ, которой для функциони- 
рования нужны процессоры АМО. 

Комплектация скромная: четыре ка- 
беля ЗАТА, пара мостиков для объеди- 
нения видеокарт в парные 
конфигурации, заглушка на 
заднюю панель корпуса и 
книжка. 

На задней панели все- 
го шесть иЗВ-портов, что 
по современным меркам 
совсем немного, учиты- 
вая, что два из них посто- 
янно заняты мышкой и 
клавиатурой (частая си- 
туация). Есть порт еЗАТА 
для редко встречающих- 
ся внешних дисков. Плюс 
присутствуют два циф- 
ровых аудиоинтерфейса 
(коаксиальный и оптический) и два гнез- 
да под старые мыши и клавиатуры, если 
такие у кого еще остались. Музыкантам 
будет полезно наличие ЕігеѴѴІге. Осталь- 
ное, указанное в перечне интерфейсов, 
разведено на самой плате в виде коло- 
док, и, если вам не хватит УЗВ или пона- 
добится СОМ-порт, их можно будет орга- 
низовать. 

Изучая топологию и разводку платы, я 
узнал много интересного. В цепи стаби- 
лизации процессорного напряжения при- 
меняется пятифазная схема, что не шиб- 
ко много, если вспомнить аппетитьі топо- 
вого АМО РХ о восьми ядрах. Есть опас- 
ность, что сильно разогнаться процессо- 
ру такое скоромное питание не даст. Еще 
я узнал, что радиаторы охлаждения этих 
самых силовых элементов вокруг сокета 
делают возможной установку далеко не 
всех кулеров. Обидно, потому как самый 
эффективный из имевшихся в нашем ар- 
сенале охладителей на процессор поста- 
вить не удалось, В процессе сборки ра- 
бочего стенда выяснилась еще одна не- 
приятная особенность платы. ВЮЗ сбра- 
сывается при помощи перемычки, кото- 
рая располагается прямехонько за 24-пи- 


новым разъемом питания, рядом с бата- 
рейкой. Скажу честно, более неудобное 
размещения этой важной перемычки при- 
думать было бы сложно. 

у меня собралась следующая кон- 
фигурация: процессор АІУЮ РХ-8150, па- 
мять 2x4 Гбайт А1ѴЮ Рег^огтапсе Ебі- 
Ііоп, видеокарта АЗСЗ Расіеоп ГЮ 7950, 
330 ѴегЬаІіт (64 Гбайт), блок питания 



■ Устройство: Віозіаг ТА990РХЕ 

■ Тип: материнская плата 

■ Форм-фактор; АТХ 

■ Чипсет: АМО 990РХ + 5В 950 

■ Совместимость: АМО 5оскеі АМЗ+ 

■ Память: 4 х ООКЗ, до 16 Гбайт 

■ Интерфейсы: 8 х У5В 2.0, 4 х 115В 3.0, 
5/Р-ОІР. 5 X 5АТА 6 СЬД е5АТА, ЕТИегпеЦ 
2 X Р5/2, СОМ, РігеШіге 

■ Слоты расширения; 3 х РСІЕ хіб, РСІЕ х1, 

2 X РСІ 

■ Подробности: Ѵі/«№.Ьіо5іаг.сот.Іѵѵ 

■ Благодарность; устройство предоставлено 
компанией Віозіаг (ѵѵѵѵѵѵ.Ьіозіаг.сот.іѵѵ) 

Соидаг СМХ 1200, башенный кулер Епег- 
тах ЕТ8-Т40-ТА. 

Ровного старта не вышло: материн- 
ская плата не смогла опознать процес- 
сор, пришлось искать по редакции что- 
нибудь из «старья» АІУЮ, чтобы обно- 
вить прошивку ВЮЗ. В результате все 
срослось, система завелась и дала про- 
гнать все необходимые тесты. Встроен- 
ный бенчмарк ІЛ/іпВАВ засчитал резуль- 
тат 4075 Кбайт/с. Тест производительнос- 
ти 7-2ір на упаковке неведомых файлов в 


вакууме показал скорость 16 251 Кбайт/с, 
на распаковке - 224 492 Кбайт/с, а ито- 
говый рейтинг - 19 833 МІРЗ. СіпеЬепсіі 
В 11.5 «поклеил обои» с результатом 
5,91 різ. Память порадовала следующи- 
ми цифрами: ВеасІ - 13 092 Мбайт/с, ѴѴгіІе - 
9928 Мбайт/с, Сору 16 959 Мбайт/с, Еа- 
іепсу - 50,9 нс. Для теста памяти тради- 
ционно использовался АЮА64 Сасііе & 
Метогу Вепсіітагк. 

Был также проведен за- 
чет в дисциплинах от Гиіиге- 
тагк, которые позволяют 
оценить производительность 
в целом. ЗОМагк 1 1 выдал 
6725 итоговых попугаев, а 
в строчке Рбузісз Зсоге по- 
явилась цифра «6155 оч- 
ков», Бенчмарк ЗОМагк 
Ѵапіаде зачислил в тест- 
лабовскую виртуальную 
копилку 21 643 балла, 
при том что в строке 
СРУ Зсоге получилось 
18 746 очков. 

Не обошлось и без попыток разгона. 
Попыток, потому как внятных результатов 
достигнуть не удалось. ВЮЗ данной платы 
хоть и слегка своеобразно, но предлагает 
массу возможностей для осуществления 
разгона, в частности, можно задавать па- 
раметры тактового генератора, повышать 
напряжения ядра СРУ, подкармливать па- 
мять и другие компоненты. В общем, пол- 
ный набор радостей оверклокера. Но как 
я ни старался, достигнуть стабильной ра- 
боты при повышении множителя не уда- 
лось: система стартовала через раз, трек- 
лятую перемычку сброса настроек при- 
шлось ставить раз пятьдесят, в итоге мно- 
го потраченного времени, но результаты 
в разгоне удалось снять только на паре 
дисциплин. При разгоне по шине вроде 
все тоже шло гладко, но при стресс-тес- 
тах система выпадала. В итоге максимум, 
что удалось выжать из камня, - 4,7 ГГ ц, но 
в зачет данный результат не пошел: ста- 
бильности, как говорили в известном филь- 
ме, нет. 

Цена на данную материнскую плату эк- 
вивалентна $120-150. Вариант под «буль- 
дозерную» систему с одной видеокартой. 
Но не разогнанную. 


Нагрев компонентов а ходе испытаний не был пугающим, задачу показометра температуры ЦП выполнял дефолтный «градусник», 
в роли которого выступал ЕЕО-индикатор Р05Т-кодое. Сомнительно: гб*’ в простое и 37“ в стресс-тестах. 
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КНОПКИ Окііск 



Месіпікооі 

Иагс!@ирѵѵеек.ги 

МоосІ: 220 знаков в минуту 

Мизіс; стиральная машина 


о тех пор пока производители 
компьютерной периферии не 
раскрыли секрет изготовления 
черного пластика, бедным юзерам при- 
ходилось следовать примеру сэра Ген- 
ри из «Собаки Баскервилей» и самосто- 
ятельно перекрашивать нужные предме- 
ты в желаемый цвет. Так зародился мод- 
динг. Но что делать, если совершенно нет 
времени на то, чтобы закрасить белую 
клавиатуру черными фломастерами? От- 
вет прост: конечно же, купить новую бор- 
ду от Окііск. 

Дизайн клавиатуры ве- 
ликолепен. Она вся «вы- 
крашена» в радикальный 
черный цвет: сверху, сни- 
зу и даже с боков. Белы- 
ми оставлены только 
обозначения букв на 
клавишах и наклейка 
со служебной инфор- 
мацией на тыльной 
стороне. По периметру лице- 
вой стороны проходит рамка из алюми- 
ния. Неразрушающими методами ее тол- 
щину установить не удается, но косвен- 
ные признаки (сопротивление скручива- 
нию) говорят о том, что она все же доста- 
точно толстая, Это дает производителю 
основание утверждать, что у него получи- 
лась клавиатура с «тонким корпусом из 
матового алюминия». 

Без пластика (а заодно и некоторой 
экономии драгоценного «авиационного» 
металла) не обошлось. Из первого выпол- 
нена широкая вставка в верхней правой 
части клавиатуры, где размещены мульти- 
медийные клавиши: \тт/ (запускает обоз- 
реватель интернета по умолчанию), етаіі 
(делает то же самое с почтовым клиентом 
по умолчанию), зеагсб (поиск), (аѵогііее 
(закладки) и тебіа (запуск проигрывате- 
ля по умолчанию). Однако девайс приме- 
чателен не только дизайном. 

Производитель не забыл установить в 
клавиатуру необходимое количество ос- 
новных и дополнительных кнопок, однако 
не смог удержаться от проявления своей 
самобытности при размещении клавиш 
«служебной группы», находящейся меж- 
ду основным буквенным и дополнитель- 
ным цифровым блоками. Смысл этого за- 


гадочного действа, как всегда, от меня 
ускользает, так же как и самые востребо- 
ванные кнопки Ноте и Ое!, которых те- 
перь нет на их стандартных местах. По- 
иск их нового местоположения вызывает 
повышенный расход энергии на поворот 
головы, а также стимулирует мозговую 
деятельность по придумыванию высоко- 
художественных (и не очень) эпитетов 
для выражения своего отношения к ори- 
гинальному творчеству неизвестного ди- 
зайнера. Впрочем, если пользователь 





■ Устройаво: Окііск МиШпесІіа КеуЬоагсІ 450М 

■ Тип; проводная клавиатура 

■ Интерфейс: 115В 

■ Особенности: низкопрофильмая 

■ Габариты: 447 х 167 х 23 мм 

■ Подробности: №ѵ/\ѵ.ок[іск.ги 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Окііск (ѵѵѵѵи. окііск. ги) 

ТОЛЬКО начинает свой путь в большой мир 
компьютеров и это его первая клавиату- 
ра, то подобных неудобств он не испыта- 
ет (он же еще не знает, как все должно 
быть (смайл)), такого рода замечания, 
скорее, возникнут у людей, давно привык- 
ших к полностью стандартной «канониче- 
ской» раскладке. 

Однако и последние сразу сменят 
гнев на милость, когда узнают о том, что 
клавиши Окііск выполнены по так назы- 
ваемой ножничной технологии, при ко- 
торой возврат кнопки в исходное поло- 
жение после нажатия осуществляется 
сложным (для данного типа устройств, 
конечно) «икс»-образным механизмом, 
а не обычным «резиновым грибом на 
ножке». Не зная секретных приемов, оп- 
ределить тип возврата клавиши невоз- 


можно, но я вас научу (смайл). Если взять 
борду и потрясти, то «простая» клавиату- 
ра будет издавать «погремушечный» звук, 
а клава с «икс»-образным возвратом про- 
молчит. 

Сокровенное знание о конструкции 
кнопок никогда не понадобится большин- 
ству пользователей, но для людей, напеча- 
тавших за свою жизнь не один миллиард 
знаков, оно будет небесполезным, и вот 
почему. Дело в том, что тренированный 
человек, владеющий слепым десятипаль- 
цевым методом печати, способен дости- 
гать достаточно боль- 
ших «пиковых» скоро- 
стей при наборе текс- 
тов. При таком темпе 
для снижения количес- 
тва ошибок очень важ- 
но, чтобы все кнопки: 
а) имели одинаковое 
усилие нажатия и б) не 
заклинивали. Под «за- 
клиниванием» я имею 
в виду, конечно, не 
полную невозможность нажать кнопку (та- 
кого почти не бывает), а скорее легкий пе- 
рекос при нажатии на ее край, который 
вызывает «подклинивание», которое, в 
свою очередь, приводит к пропуску нуж- 
ной буквы при быстром наборе. 

В клавиатуре Окііск подобной проб- 
лемы не существует - на какой бы край 
кнопки ни нажал владелец, он одинако- 
во получит успешный результат, Это за- 
мечательное качество наряду с некото- 
рыми другими, понятными только посвя- 
щенным (смайл) достоинствами (среди 
которых большая клавиша Епіег и рези- 
новая вставка, расположенная на тыль- 
ной стороне клавиатуры спереди посе- 
редине, благодаря которой девайс не 
пружинит и стоит на столе как влитой), 
позволяет присвоить клавиатуре вирту- 
альный титул профессиональной. Она 
вполне может быть рекомендована для 
пользователей, которые по роду дея- 
тельности имеют дело с набором боль- 
ших объемов текста, а также для всех 
тех, кто чтит алюминий и точную меха- 
нику. Любители ноутбучного «низкого 
профиля» кнопок тоже будут весьма до- 
вольны. 


Кнопка - механическое устройство для передачи сигнала / ввода информации, элемент интерфейса человек-машина: элементарный физический механизм 
передачи электрического сигнала различным устройствам путем замыкания или размыкания контактов. (Ѵі/ікі) 
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Анатолий Кирюшкин 

[іагс1@ирѵѵее1<.сот 
Моо<1: праздничное 
Мизіс: Ресоіі 


коло полугода назад в ІІР #36 
(540) я писал про передовую на 
тот момент модель жесткого ди- 
ска Зеадаіе с 3 Тбайт на борту - она при- 
шлась по душе многим читателям, Это 
был один из самых быстрых винтов, обго- 
нявший даже легендарный ноо ѵ\/о Ѵе- 
ІосіПарІог, Похвально, что компания Зеа- 
даіе ни на секунду не останавли- 
вается в технических поисках. 

Не так давно ее специалиста- 
ми была взят еще один ре- 
корд - теперь емкость одной 
пластины составляет целый 
терабайт. Причем нашла себе 
применение новая техноло- 
гия не только в топовых нако- 
пителях - Зеадаіе решила 
обновить всю линейку винче- 
стеров Ваггасисіа объемом 
от 250 Гбайт до 3 Тбайт, что 
крайне положительно сказа- 
лось на их свойствах. И вот 
к нам в редакцию на тест приехал са- 
мый емкий и солидный представитель 
данной серии - ЗТ3000ОМ001 . 

По сравнению с предыдущей моде- 
лью ЗТ33000651 АЗ той же емкости коли- 
чество пластин было уменьшено с пяти 
до трех. Плотность записи при этом воз- 
росла с 488 Гбит/дюйм^ до фантастиче- 
ской величины в 625 Гбит/дюйм^, то есть 
почти на 30%, так что можно ожидать от 
данного харда достаточно высоких ско- 
ростных показателей. Кэш и интерфейс 
при этом остались такими же - 64 Мбайт 
и ЗАТА 6 ѲЬ/з соответственно. Винчес- 
тер поддерживает фичу Абѵапсес) Рог- 
таі - на один сектор приходится 4 Кбайт 
данных. Однако с ее применением у по- 
купателя не будет никаких проблем, так 
как все трудности перехода берет на се- 
бя контроллер винчестера, эмулируя 
«стандартные» секторы в 512 байт. Кро- 
ме того, девайс поддерживает техноло- 
гию ЗтагІАІідп, которая без применения 
дополнительных утилит или вмешательст- 
ва владельца выравнивает разделы винта 
в фоновом режиме. Последнее свойство 
очень пригодится при эксплуатации под 
ѴѴіпбоѵѵз ХР, 

По случайному совпадению в редак- 
ции также оказалось устройство из про- 


шлого обзора, так что у нас будет воз- 
можность оценить превосходство нового 
поколения. Для скоростных испытаний 
применялся стенд на платформе Іпіеі 
Запбу Вгібде: материнская плата - Віозіаг 
ТР67ХЕ, процессор - ІШеІ Соге І5-2300, 
память -ѲеіІ Епбапсе Р!и$ РС-3-14000, ви- 
деокарта - Вабеоп НО 6850, системный 



■ Устройство: ЗеадаТе Ваггасисіа 5ТЗОО00МОО1 

■ Тип: НОО 

■ Емкость: 3 Тбайт 

■ Форм-фактор: 3,5" 

■ Интерфейс: 5 АТА 6 С Ь/б 

■ Частота вращения шпинделя: 7200 об/мин 

■ Кэш: 64 Мбайт 

■ Количество пластин / головок: 3/6 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.БеадаТе.сот 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией 5еада1е («ѵѵѵѵ,$еадаІе.сот) 

диск - 350 0С2 АдіІІІу 3, блок питания - 
РЗР Аигипп А11-700 мощностью 700 Вт, Это 
примерно та же самая конфигурация, что 
и в тесте предшественника. 

Пришло время погрузить уважаемого 
читателя в пучину цифр. Первый же тест 
НО Типе выдал максимальную, среднюю и 
минимальную скорости чтения в 201, 157 
и 95 Мбайт/с соответственно. Причем вы- 
зывает интерес и характер графика, на- 
глядно показывающий, что при линейных 
операциях первая половина простран- 
ства винта будет гарантированно считы- 
ваться со скоростью более 150 Мбайт/с, 
которая является недостижимой вели- 
чиной даже для многих современных 


моделей. Время доступа составило 15,8 мс, 
что также хороший результат для НЭЭ. 
Следующий тест АТТО зафиксировал 
чтение на скорости 185 Мбайт/с, запись - 
183 Мбайт/с. Максимум был получен уже 
на блоках 16 Кбайт, так что данный на- 
копитель отлично «переваривает» боль- 
щое количество мелких файлов и пре- 
красно будет работать в качест- 
ве системного диска, СгузІаЮіек- 
Магк отрапортовал о тех же са- 
мых параметрах чуть скромнее - 
169 и 165 Мбайт/с. Таким об- 
разом, по сравнению с пре- 
дыдущей серией только за 
счет увеличения плотности 
записи в тестах НО Типе и 
АТТО удалось добиться при- 
роста производительности 
в 25%, 

Хочется вставить пару 
строк об энергопотребле- 
нии. Судя по технической 
документации, за счет уменьше- 
ния количества пластин новичок стал «ку- 
шать» примерно на 35% меньше электри- 
чества при простое и на 15%> меньше - 
при работе. Такое преимущество не мог- 
ло не сказаться на температуре - пос- 
ле часовой тестовой нагрузки она соста- 
вила примерно 44 °С против 48 “С у ста- 
рой модели. 

Пора подвести итог. Несомненно, 
Зеадаіе удалось создать передовое уст- 
ройство, качественно отличающееся как 
от своего предшественника, так и от из- 
делий конкурирующих брендов. Компа- 
ния если и не совершила революцию, то 
сильно продвинулась вперед, оставив по- 
зади всю массу хардов в секторе быст- 
рых накопителей с частотой 7200 об/мин. 
Показанная этой моделью пиковая про- 
изводительность более 200 Мбайт/с про- 
сто поражает. С такими возможностями 
серия Ваггасисіа уже может издалека по- 
грозить указательным пальцем стандар- 
ту ЗАТА 3 ѲЬ/з, медленно, но верно при- 
ближаясь к лимиту его пропускной спо- 
собности. Учитывая все вышесказан- 
ное, просто не верится, что цена харда 
довольно умеренная и не особенно от- 
личается от стоимости девайсов-конку- 
рентов. 


Утилита Беадаіе ОіБсМгагсІ помогает преодолеть ограничение №іпсІоѵѵ$ ХР в 2,1 Тбайт только за счет дополнительного раздела. Чтобы 
создать единственный раздел, равный емкости диска, необходимо использовать ѴѴіпсіоѵѵб 7. 
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из Южной Кореи 


илемма перфекциониста, так от- 
чаянно съедающая мой закипаю- 
щий мозг каждый раз, когда я са- 
жусь за любой текст, очевидно, ни мину- 
ты не мучила некоего анонимуса, который 
посягнул на вечное, написал статью в «Ви- 
кипедию» про Со\л/оп. Долгих лет жизни те- 
бе, горящий инициативой человек. Восста- 
навливая вселенскую справедливость, не- 
обходимо заметить, что южнокорейский ги- 
гант, компания Соѵѵоп - гордость не только 
дружелюбных государств восточной части 
нашего континента, но и всего мирового 
сообщества аудиолюбителей. 

На этот раз добросовестные кон- 
структоры спешат нам представить Со- 
ѵѵоп ІАибіо 10, очередной плеер, претен- 
дующий на почетное место в линейке ве- 
стников просвещения и Іоззіезз-звуча- 
ния. Предложение предельно простое - 
4, 8, 16 или 32 Гбайт музыки, хранящей- 
ся в эргономичном корпусе, с воз- 
можностью настраивать получаемый 
звук в вариациях, количество которых 
стремится к плюс бесконечности. Лю- 
бителям смаковать расскажу о наших се- 
рьезных отношениях длиной в месяц, за 
который было пережито немало острых 
ощущений. 

Прежде всего он, как и следует пре- 
тенденту на чувства женщины, предель- 
но скромен и не разбрасывается накру- 
ченными и высосанными из пальца эпи- 
тетами, описывающими все его прелес- 
ти. Сайт производителя без пафоса из- 
лагает факты, не приукрашіивая их сло- 
весными конструкциями, что радует и 
удивляет. Внещние данные вполне себе: 
черное исполнение, белое - обе модели 
смотрятся строго, на ощупь гладкие, лег- 
кие достаточно, чтобы при выпадении из 
кармана повиснуть на проводе, не испы- 
тывая беспощадный асфальт на твер- 
дость. В руке лежит уверенно, кнопки уп- 
равления громкостью и питания просят- 
ся под пальцы, стратегические маневры 
в кармане также возможны, несмотря на 
сенсорное управление. 

Дисплей навевает смутные ассоциа- 
ции, как бы напоминает что-то... про- 
стым поворотом на 90° провоцируем ин- 
сайт: «Ба! Так экран же под РиІІ НО стру- 
гали!» Предназначение свое оправдыва- 



■ Устройство: Соѵѵоп іАисІіо 10 

■ Тип: аудиоплеер 

■ Память: 4 Гбайт 

■ Дисплей: 3", 240 х 400 пике. 

■ Поддерживаемые форматы аудио: 

мрз, ѵѵмА, ПАС, оее, аре, шаѵ 

■ Поддерживаемые форматы видео: 

АѴІ, ІЛ/МѴ, А5Р 

■ Габариты: 54 х 114 х 7 мм 

■ Вес: 73 г 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.соѵѵопгиззіа.ги 

■ Благодарность; устройство предоставлено 

компанией Соѵѵоп (ѵѵѵѵѵѵ.соѵѵопги55іа.ги) 

ет, все максимально четко, яркости хвата- 
ет с запасом, весеннее солныщко не по- 
меха. Обозначая выход из блокировки, 
призывно подсвечивает сенсорную па- 
нель, приглашая отведать вкусной и соч- 
ной музыки. Не время, Федечка, сперва 
нагуляем аппетит. 

Корейский джентльмен всегда готов - 
быстро запускается, предельно прост в 
управлении, меню не пугает, правда, 
безалаберные толмачи не все перевели 
на русский. Годы использования ІРбопе 



Р5ІЬоерісЬе5ку 

Ьагсі@ирѵѵеек.ги 
МоосІ; картон 
Ми$іс: 96Х Гт 


накладывают свой отпечаток - постоян- 
но хочется тыкнуть в экран, сложно син- 
хронизировать движения, перематывать, 
не хватает обозначения оставшихся до 
конца папки треков. Система настроек 
приятная - все опционально, от логики 
отображения меню до изображения вре- 
мени конца трека, 

Соѵѵоп выносливый, заряжается быст- 
ро, его батареи хватает на пару дней путе- 
шествия в чарующий мир РІ-АС, которое 
начинается с понятного общения с ПК в 
стиле «копипаст» (эх, слезы на моем лице, 
слезы размером с яблоко). С проводом 
намудрили, конечно, да здравствует еще 
один разъем, потеряешь - ноги собьешь, 
пока найдешь замену. Встроенный дина- 
мик вызывает смешанные чувства - я при- 
выкла останавливать воспроизведение 
обычным извлечением «джека» из гнезда, 
а тут оказия - мои прелестные музыкаль- 
ные композиции непринужденно трансли- 
руются всем окружающим. А еще, . . А еще 
ІАибіо 10 вернул в мою жизнь радио, за 
что низкий ему поклон, да и диктофон - 
тоже штука полезная... 

Его величество Звук. Если вам о чем- 
нибудь говорят следующие буквенные 
пассажи, то наслаждайтесь: 5-полосный 
эквалайзер, ВВЕ-н (ВВЕ, МасІіЗВазз, МРЗ 
ЕпМапсе, 30 Зиггоипб), ЗресіаІ ЕОесІ (ЗГе- 
гео Епііапсе, ПеѵегЬ), ЗеіЕГГесІ 3.0 (35 пре- 
сетов ч- 4 пользовательских). .. Декодирую: 
бешеное количество настроек, практичео- 
ки студийный вариант, хваленый уже не 
раз ВВЕ-процессор, уровень влияния ко- 
торого также настраивается. Плеер, как 
магнит, притягивает качественную музыку, 
просит навсегда забыть, что такое МРЗ, 
воспеть все іоззіевз-форматы , стать вест- 
ником звукового просвещения и босым 
курсировать меж городами русскими, неся 
заблудшим душам свет, точнее звук, 

Да здравствует техника высокого шти- 
ля за смешные деньги. Соѵѵоп іАибіо 10 по- 
знакомит вас со всеми накопленными эпи- 
тетами к слову звук: бархатный, булькаю- 
щий, бурный, вибрирующий, высокий, вяз- 
кий, глубокий, глухой, гремящий, громкий, 
гулкий, густой, дребезжащий, дрожащий, 
жевательный, жесткий, жестяной, жидкий, 
заунывный, звенящий, звонкий... да что 
рассказывать, слушать надо! 


«Уши», разделившие радость звука с большой буквы, - Кагег Огса и Козз РгоВ3200 - позволили обнаружить, что іАи4іо 10, может, и тише іРо4, но тягаться по звучанию 
им смысла нет. Каждый выбирает по себе - универсальность или его высочество Звук. 
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А я ехал 
и все видел 



Ог.Кох 

кох@иріА/еек.ги 
Моо<1; ну-ну 
Мизіс: Бах 


о сути, видеорегистратор - это 
небольшая видеокамера с воз- 
можностью установки на лобо- 
вое стекло автомобиля или на панель, 
Лет десять назад было бы странно уви- 
деть огромную кассетную камеру на 
стекле, она бы пол-обзора водителю за- 
городила. А неоднозначных ситуаций на 
дороге все больше и больше, и разо- 
браться, кто прав, а кто виноват, порой 
очень нелегко, Ведь у каждого водителя 
своя правда, и доказывает он ее с пеной 
у рта, свято веря в собственную невинов- 
ность! И кому же верить, полиционеру? 
Свидетелей происшествия-то чаще всего 
не находится! С приходом цифровой за- 
писи на твердотельные носители и умень- 
шением размеров камкодеров появилась 
возможность зафиксировать все проис- 
ходящее перед автомобилем, не за- 
громождая ветровик. 

И вот сейчас мы имеем невидан- 
ное разнообразие регистрирующей 
видеоаппаратуры. И все эти устрой- 
ства оснащаются все более развесис- 
тым арсеналом примочек и дополне- 
ний, упрощающих жизнь водителя. Са- 
мые значимые усовершенетвования - 
это, конечно же, увеличение разрешаю- 
щей способности светочувствительной ма- 
трицы и привязка видеоряда к местополо- 
жению, где он был снят. Поэтому наиболее 
востребованными в данное время можно 
считать видеорегистраторы, имеющие сен- 
сор разрешением 1920 на 1080 пике., спо- 
собные снимать со скоростью не менее 
30 кдр/с и располагающие модулем 6РЗ, 
Таким требованиям удовлетворяет Акепогі 
Огіѵесапп ЮЗОрго. Вешаем его на лобовое 
стекло и отправляемся в путь, 

В отличие от евоих собратьев по пле- 
мени, Акепогі не имеет кронштейна с при- 
соской для крепления к стеклу. С одной 
стороны, у тебя есть всего две попытки 
(именно столько стикеров имеется в набо- 
ре) правильно установить прибор в сало- 
не, с другой - прочность и надежность 
крепления повышается, и вероятность то- 
го, что камера отвалится в самый неподхо- 
дящий момент, стремится к нулю. А такое 
может произойти в сильный мороз, когда 
силикон присоски задубеет и потеряет 
эластичность. 


Наличие в конструктиве Акепогі Огіѵе- 
сат 1080рго модуля ОРЗ дает нам воз- 
можность отслеживать перемещение ав- 
томобиля по дорогам и при помощи вхо- 
дящего в комплект программного обеспе- 



■ Устройство: Акепогі Огіѵесат 1080Рго 

■ Тип: автомобильный видеорегистратор 

■ Матрица: 5 Мпикс. 

■ Карты памяти: / 50НС 

■ Экран; ТРТ, 2,4" 

■ Разрешение видео; Риіі НО 1920 х 1080р, 

30 Фб; 1280 X 720р 30, 60 Рр5 

■ Габариты: 82 х 77 х 104 мм 

■ Вес: 130 г 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.акепогі.сот 

■ Благодарность; устройство предоставлено 
компанией МЕХЫ5 (иѵѵѵѵ.пех.ги) 

чения вывести весь путь в Соодіе Мар на 
экране компьютера с полным отчетом не 
только по маршруту, но и по скорости пе- 
редвижения по нему, На получаемом ви- 
део в нижнем левом углу демонстрирует- 
ся информация о местоположении авто- 
мобиля в виде координат вместе со ско- 
ростью. Рядом, в правом углу, выводится 
точное время и дата, берущиеся со спут- 


ника. Так что сверяться с часами и вести 
хронометраж при экстраординарном слу- 
чае совсем не обязательно, все фиксиру- 
ется автоматически. 

Забота о водителе проявляется и в 
способе записи важных видеороликов. На 
карте памяти создается отдельная папка, 
в которую помещается видео, снятое во 
время любого значимого события. И у те- 
бя есть полная гарантия, что оно не будет 
затерто в процессе циклической записи 
основного видеопотока. Поместить его ту- 
да можно, просто кратковременно нажав 
на кнопку под «тревожным» треугольни- 
ком либо слегка стукнув по корпусу ап- 
парата. «Проснется» Ѳ-сенсор, кото- 
рый должен реагировать на удар во 
время аварии. Его чувствительность 
можно настроить, чтобы он не сраба- 
тывал на каждой ямке. 

Видеорегистратор оснащен объ- 
ективом со стеклянной линзой и пя- 
тимегапиксельной матрицей, что по- 
зволяет получать красивую видео- 
картинку в 1920 X 1080 пико, с фрей- 
м рейтом 30 кдр/с. Если качество по- 
низить до 1280 X 720 пике., то часто- 
та смены кадров возрастет до 60 
в секунду. При выводе видео на эк- 
ран не забудьте, что монитор должен под- 
держивать формат РиІІ НО. Для этого мож- 
но воспользоваться выходом НОМІ или 
иЗВ 2.0. Больше всего мне пришелся по 
вкусу режим 720р 60 (рз. Даже быстродви- 
жущиеся предметы прорисовываются без 
фантомных следов, а номера машин чи- 
таются на расстоянии 5-10 м (зависит от 
уровня освещенности}. 

В Акепогі встроена функция оповеще- 
ния о приближении к стационарным каме- 
рам замера скорости, и за 300 м на дис- 
плей выводится предупреждение со зву- 
ковым сигналом. База постоянно пополня- 
ется, но и вы можете самостоятельно вво- 
дить свои точки, которые прописываются 
на карте памяти. 

ИМХО, Акепогі Огіѵесат ІОбОРго выда- 
ет лучшую картинку из всех известных мне 
регистраторов (и это не только мое мне- 
ние). Ему не хватает только встроенного ак- 
кумулятора и средств навигации при вос- 
произведении видео (перемотка, обратное 
воспроизведение, переход). 


При включении регистратора в машине, простоявшей ночь в гараже, Акепогі Огіѵесат 1080Рго находит спутники за 4-5 мин., а после 
такой же 10-часовой стоянки, но на улице на ту же процедуру требуется 15.. . секунд. 
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ванна лля ІРМопе 



Коітап 

Иагс!@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: солнце 

Ми$іс: «На зарядку становись» 


абив свои карманы разнообраз- 
ными мобильными гаджетами, 
предназначенными для облегче- 
ния коммуникаций, работы с аудио, ви- 
део, фото, текстами, интернетом, всего и 
не перечислишь, мы в некотором смысле 
обременяем себя необходимостью сле- 
дить за «электронными друзьями», регу- 
лярно устанавливать обновления ПО, бо- 
роться со сбоями и сдувать пылинки. (На- 
поминает тамагочи - Прим, ред.) Но чаще 
всего приходится восполнять рас- 
траченную энергию аккумулято- 
ров, подтыкая голодный аппарат 
к электросети, в противном 
случае любой умный помощ- 
ник рискует стать бесполез- 
ным лишним предметом в 
куртке, пиджаке, рюкзаке - 
нужное подчеркнуть. Но сле- 
дует ли на самом деле привя- 
зываться к проводному адап- 
теру и в ходе дальних поездок 
создавать себе дополнительную проб- 
лему с поиском рабочих розеток? 

Компания РІ05І0П предлагает вла- 
дельцам Арріе ІРііопе 4 или ІРбопе 43 не- 
обычное решение в виде своеобразного 
твердого чехла, он же запасная кормуш- 
ка на 1700 мА-ч с солнечной батареей. 
Строго говоря, в нескольких предложе- 
ниях невозможно подробно описать фи- 
зический принцип, но суть в следующем: 
фотоны, они же кванты электромагнит- 
ного излучения, поглощаются полупро- 
водниковым материалом, в результате из 
атомов последнего выбиваются электро- 
ны, Конструкция каждой ячейки (зоіаг 
сеІІ) позволяет перемещаться возникаю- 
щему отрицательному заряду лишь в од- 
ном направлении, в итоге множество 
(массив) таких элементов создают посто- 
янный ток. Повторюсь, требующиеся на- 
учные рассуждения о р-п-переходе, ре- 
комбинации носителей, запрещенной 
энергетической зоне и прочих очевидных 
для специалистов понятиях заслуживают 
отдельной статьи. 

Итак, перед нами относительно лег- 
кий симпатичный аксессуар, повторяю- 
щий форму четвертого «яблокофона», 
причем на официальном сайте заявлена 
масса в 162 г, в инструкции указано 102 г. 


и сравнение со 137-граммовым ІРІтопе 4 
указывает на правоту «бумажки». Вместе с 
ней, кстати говоря, в комплекте имеется бе- 
лый кабель иЗВ длиной около 74 см для 
подзарядки РІозіоп ЕхіегпаІ Зоіаг Вайегу 
классическим способом. «Четверка» име- 
ет на борту литий-ионный аккумулятор на 
1420 мА-ч, нетрудно догадаться, что на од- 
но полное восстановление сил смартфона 
с нуля батареи хватит с лихвой. В ходе экс- 
перимента за полчаса набежало 22%, уро- 
вень «сытости» ІРбопе 



■ Устройство: РІ05І0П ЕхТегпаІ 
5о1аг ВаИегу 

■ Тип: зарядное устройство 

■ Совместимость; Арріе іРИопе 4/45 

■ Емкость батареи: 1700 мА-ч 

■ Габариты: 127,0 х 61,0 х 19,5 мм 

■ Вес: 102 г 

■ Подробности: тѵѵѵѵ.ГІозІоп.согл.Тѵѵ 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией РіобТоп {ѵі/ѵѵйі.йохіоп.сопі.ійі) 

вырос С 50 до 72%, в процессе заряда на 
передней панели РІозіоп справа горит 
красный светодиод. Перетекание заряда 
из внешней кормушки, как и прекращение 
сего мероприятия, инициируется зажима- 
нием кнопки на обратной стороне устрой- 
ства в течение 3 с. Следует заметить, что 
данная клавиша выполнена точь-в-точь как 
активатор (такой круглый, с квадратиком) 
ІРбопе 4, в целом дизайн лаконичный, гля- 
нец использован только сзади, остальные 
стороны матовые. Верхняя внутренняя 
часть оттягивается, и сотовый вставляется 
своим интерфейсным разъемом в ответ- 
ный на батарее РІозіоп. Крепление впол- 
не надежное, можно перевернуть эту кон- 
струкцию дисплеем вниз и трясти ее изо 
всех сил, смартфон не выпадет. 


За индикацию пополнения Ехіегпаі Зо- 
іаг ВаНегу энергией солнца отвечает ма- 
ленькая точка над панелью: закрыли ру- 
кой всю площадь сенсора - и не светит 
миниатюрный светодиод. После опусто- 
шения я наивно положил девайс к окну 
под вечер на 2 ч, в результате обеспечил 
для іРбопе аж 18 с зарядки, Важно заме- 
тить, что при подкормке от иЗВ в первую 
очередь набирается сил сам телефон 
(до 100%), а уже после начинает напол- 
няться внутренняя емкость РІозіоп, Если 
законнектить батарею на подпитку от- 
дельно, примерно за 3-4 ч 
последняя заполняется с 
нуля под завязку. Точное 
время выявить трудно, 
потому что правый све- 
тодиод не становится зе- 
леным в момент достиже- 
ния 100%, требуется зажи- 
мать в течение 3 с кнопку 
сзади и смотреть на левый 
«огонек». Ориентировать- 
ся придется по цвету, оцен- 
ка весьма приблизительная: 
зеленый - «сотка», оранжевый - от 60 до 
90%, красный - от 30 до 60%, а если ин- 
дикатор мигает - запасы на исходе, срочно 
кладите на солнышко или поближе к пор- 
ту 1)38. 

В течение 3,5 ч я продержал Ехіегпаі 
Зоіэг Ваііѳгу под дневными солнечными 
лучами на подоконнике со стороны улицы, 
когда на небе не было ни облачка. Полно- 
стью опорожненный аккумулятор «под- 
нялся» до... да, 30-60%. Ріалицо несовер- 
шенство отображения информации при 
помощи ЕЕО-элемента, поэтому поставим 
ІРИопе 4 на зарядку от батареи РІозіоп (в 
режиме ожидания) и снимем показатели. 
Они оказались не совсем радостные: в те- 
чение 7 мин. уровень «довольства» смарт- 
фона возрос с 51 до 55%, и все, пуста 
коробочка. Таким образом, оставив Зоіаг 
Вайегу загорать с раннего утра до поздне- 
го вечера, мы накопим достаточный заряд 
для подкормки телефона всего лишь на 
15-20%. При использовании сотового для 
нечастых звонков, выдерживая аксессуар 
на палящем летнем солнце целыми днями, 
в принципе, можно отказаться от провод- 
ного адаптера. 


Солнечная энергетика - направление нетрадиционной энергетики, основанное на непосредственном использовании солнечного излучения для получения 
энергии в каком-либо виде. Солнечная энергетика использует неисчерпаемый источник энергии. (ѴѴікі) 
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Конкурс Батзипд 

Начался прием заявок на конкурс 5таг1: Арр 
СНаІІепде 2012, организованный Затзопд 
(з.ѵ.аПаррспаЦеоде.сот), в рамках которого 
будут создаваться приложения для устройств 
Саіаху ТаЬ и Моіе, Призовой фонд составляет 
$4,08 млн. Авторы самых популярных продук- 
тов, успешность которых определится коли- 
чеством скачиѳаний, получат награду в раз- 
мере от $30 000 до $200 000. Разработчики 
софта для аилуса 5-Реп, использующие фир- 
менный 50К, получат такие же суммы, но луч- 
шего из них выберет специальное жюри. Кон- 
курс продлится до 30 сентября. 


Нужное дополнение 

На днях в версии популярного приложения 
Іп 5 І;адгат для ОС Апбгоіб появилась фича, до- 
ступная ранее лишь пользователям і05. Речь 
идет о функции ТіИ-зНіЙ, которая позволяет 
искусазенно задать для готовой фотографии 
глубину резкости, «размыв» вьібранные обла- 
сти снимка. Специально для новых пользова- 
телей разработчики софтины выложили по- 
дробную инструкцию (на английском языке) 
по работе сданной опцией. Найти ее можно 
по ссылке і;іпуиг1.сот/ЬпСаЬ-Ь, а для обнов- 
ления самой программы стоит посетить пор- 
тал Соодіе Ріау. 


Углеродный нейтралитет 

Начиная с 1 июля МісгозоП: внедрит на всех своих предприятиях т. н. систему нулевой эмис- 
сии углерода, сообщается в официальном блоге софтверной корпорации на портале ТесИпеС 
{ЬІод5.1есппе1.согг/Ь/гпісго50іі;„ЬІод). Это означает, что многочисленные дата-центры и 
прочие сооружения будут питаться в основном от возобновляемых источников энергии. Так- 
же планируется свести к минимуму количество авиаперелетов. Кроме того, в компании будет 
установлен внутренний «углеродный штраф» {сагЬоп Тее) за использование вредных для эко- 
логии технологий и решений, который будет наложен на все недружественные к природе фи- 
лиалы и подразделения. 

В некоторых областях бизнеса объемы выбросов СО^ снизить не удастся, и М5 будет компенси- 
ровать это целевыми финансовыми выплатами и инвестициями в «зеленую» энергетику. Стоит 
отметить, что, по данным организации Сгеепреасе, редмондский софтверный гигант, до сих пор 
применяющий энергию угольных электростанций, заметно уступает в данном отношении Соодіе 
и РасеЬоок, которые уже давно стремятся сделать свой бизнес более «экологичным». 


Лицензия на самоходку 

в штате Невада, где в феврале вступили в силу 
правила дорожного движения для автоном- 
ных транспортных средств, на днях была вы- 
дана первая в истории лицензия на тестиро- 
вание «умного» автомобиля в реальных го- 
родских условиях. Получила это право компа- 
ния Соодіе, которая уже не первый год прово- 
дит испытания «самоходных» авто. В салоне 
на случай непредвиденных обстоятельств все- 
гда будут присутствовать двое пассажиров. 
Если эксперимент окажется успешным, его по- 
вторят в других штатах, сообщают представи- 
тели поискового гиганта. 


Отказ от ОѴО 

Корпорация МІСГ050ІІ подтвердила инфор- 
мацию о том, что в стандартной версии ОС 
ѴѴіпсІо\ѵ5 8 не будет встроенной поддержки 
воспроизведения ОѴО- и Віи-гау-дисков, со- 
общает Сігтад. Вместо этого разработчики 
предложат пользователям усовершенство- 
ванные технологии для взаимодействия с 
сервисами наподобие ѴоиТиЬе, МеіЛіх и Ни- 
Іи. Тем не менее сохранится возможность 
установки сторонних медиаплееров либо 
покупки расширенной (и более дорогой) 
версии Рго ЕбіТіоп с интегрированным сер- 
висом \Ѵіпбо№5 Месііа СепСег. 




Личное телевидение 

Поисковый гигант Соодіе в официальном блоге {з(тФЪщЛЛсфр-а-.х. 0 'ѵ) сообщает о запуске 
нового сервиса для всех пользователей своей социальной сети. Речь идет о функции НапдоиЬ 
оп Аіг (в вольном переводе - «Тусовки в эфире»), анонс которой состоялся в сентябре прошлого 
года, но до настоящего момента она бьша открыта лишь ограниченному кругу юзеров. 

Напдои^з оп А1г позволяет всем желающим самостоятельно проводить прямые видеотранс- 
ляции в реальном времени с любых мероприятий или мест событий без ограничения по ко- 
личеству зрителей. Интересно, что при этом в рамках одного «канала» картинка может идти 
с десяти разных источников. 

Чтобы попробовать новую фичу, свой аккаунт в СоодІе+ необходимо связать с таковым на Ѵои- 
ТиЬе, и тогда по завершении эфира записанное видео автоматически будет размещено на обоих 
сайтах. На сервисе отображается список текущих трансляций, имеется архив ранее созданных 
видео и ведутся анонсы будущих эфиров на несколько ближайших дней. На данный момент ус- 
луга доступна уже в 40 странах мира, включая Россию, 


Спаси проект! 

На днях в Сети появился сайт кіск,^аѵег.ііет, 
связанный с известным порталом стартапов 
КіскзІаіТег. Посетителю достаточно лишь ука- 
зать сумму, которую он готов пожертвовать 
на спасение или поддержание какого-нибудь 
активного проекта, а поисковый движок под- 
берет ему список всех стартапов, которые 
могут закрыться в ближайшее время из-за 
недостатка финансирования (в пределах 
указанной суммы) или достижения планово- 
го показателя. Исходный код Кіскзаѵег и по- 
искового механизма можно найти на сайте 
діСИиЬ.сот. 


Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵлѵ.ирѵѵеек.ги. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах; \ѵѵѵ\л/.епдасІде1.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ^ѵѵѵѵѵ.рси/огй.сот, ѵѵіл^іл/.ідбаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.гсіпеі.сот и др. 
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Фото-напарник 


Японская компания Рщіки анонсировала 
противоударную водонепроницаемую ЦФК 
из «защищенной» серии ХР с 14-мегапиксель- 
ным сенсором и объективом с 5-кратным уве- 
личением. Модель ХР170 помимо прочего 
оснащена интерфейсом ѴѴі-Рі, по которому 
отснятое передается на смартфон / планшет 
под управлением платформы і05 или Апсіго- 
ісі. Там его «перехватывает» приложение 
РНоІо Кесеіѵег и автоматически размещает 
в РасеЬоок или ТѵѵіИег. Стоимость камеры 
составляет около $280, она поступит в про- 
дажу в следующем месяце. 




Превьішение полномочий 

Директор колледжа в штате Миссури Луиза 
Лосос (Іоііізе І0505) подала в отставку, пос- 
ле того как ей предъявили обвинения в «не- 
надлежащем использовании социальных 
технологий», пишет ТНе Ѵегде. Стало извеа- 
но, что глава учебного заведения завела ак- 
каунт в РасеЬоок от имени несуществующей 
студентки и через него собирала информа- 
цию о своих подопечных. Подобные инициа- 
тивы в США не поощряются - так, недавно 
Министерство образования Нью-Йорка за- 
претило преподавателям вступать в контакт 
с учениками через РасеЬоок и Ъллйег. 


Захват территорий 

На днях компания Арріе начала продажи по- 
следней модели планшетного ПК іРасІ еще в 
30 странах мира, передает ЕІесСгопіьТа. Таким 
образом, теперь «Айпэд» можно будет при- 
обрести в более чем 80 государствах, вклю- 
чая Перу, Эквадор и Тунис. Однако произво- 
дителю пока не удается вывести свой про- 
дукт на рынки Китая, т. к. там еще не улажен 
вопрос с правами на название устройства, 
официально принадлежащими китайской 
компании Ргоѵіе^. Таким образом, продажи 
планшета в этой стране откладываются на 
неопределенный срок. 



М О 6 И ЛЬНЫ е 3 а к а ч к и 

Количество скачанных приложений с сайта 
Соодіе Ріау недавно превысило отметку в 
15 млрд, сообщает ТесЬСгипсН. В декабре 
2011-го, когда портал носил название АпЬто- 
ісі Магкеі этот показатель составлял 10 млрд, 
т. е. темпы загрузки составляют около 1 млрд 
программ в месяц. При этом платформа І05 
преодолела данный рубеж еще в прошлом 
июле, а в марте текущего года перешла от- 
метку в 25 млрд. Заметим, что корпорация 
Місго501^ пока не приводит аналогичные 
данные в отношении своего магазина ѴѴіп- 
(Ло№5 Магкеіріасе. 


Соодіе Ѵ5 Огасіе 



Недавно завершился первый этап слушаний по делу о незаконном использовании в платфор- 
ме Апсігоісі программного кода, принадлежащего корпорации Огасіе. Компания Соодіе была 
признана виновной в «злоупотреблении» 37 компонентами АРІ, написанными на языке Заѵа. 
Представители поискового гиганта с таким решением не согласились и подали апелляцию, за- 
явив о многочисленнь(х ошибках, допущенных в ходе судебного процесса. 

На следующий день после этого Огасіе, не дожидаясь ответа вышестоящей инстанции, 
приступила ко второму этапу «операции». Теперь речь идет о виртуальной машине Оаіѵік, 
на которой основано ядро мобильной операционки. Утверждается, что в ней использованы 
две патентованные оракловские разработки, относящиеся к ускорению обработки масси- 
вов данных. Обе стороны привлекли к делу технических экспертов, которые будут разъяс- 
нять судье и присяжным отдельные аспекты написания комплексного ПО. Пока неизвестно, 
какие санкции ждут Соодіе в случае, если ее вина будет доказана по остальным пунктам. 
Мы проследим за развитием ситуации. 



С опережением графика 

Місгоп ТесИпоІоду уже в IV квартале текуще- 
го года приступит к выпуску модулей памяти 
00К4, сообщается в ее свежем пресс-релизе. 
Тестовые образцы продукции сейчас рассы- 
лаются ключевым партнерам, хотя официаль- 
но стандарт еще не утвержден. Скорее всего, 
новая память будет предлагаться только кор- 
поративным заказчикам, поскольку в настоя- 
щее время Місгоп совместно с 5агп5ипд раз- 
рабатывает новый стандарт НМС который по 
всем показателям (производительность, энер- 
гопотребление, занимаемый объем) превосхо- 
дит и ООРЗ, и 80К4. 




«Телеандроид» 

в Китае стартовали продажи «умных» теле- 
визоров серии К, выпускаемых компанией 
Іепоѵо. Стоимость модели К71 с 42-дюймо- 
вым экраном составляет чуть более $1000, 
а за К91 с экраном в 55" местным гикам при- 
дется отдать $2400. Устройства работают под 
управлением Апсігоісі 4.0, оснащены процес- 
сором Бпарсігадоп 54, Н 0-камерой и микрофо- 
ном. В официальном пресс-релизе сообщает- 
ся, что через некоторое время, когда Іепоѵо 
уладит определенные бюрократически фор- 
мальности в Поднебесной, девайс появится 
на рынках других стран. 


Місгоп ТесИпоІоду - американская транснациональная корпорация, основную часть продукции которой составляют чипы памяти ОКАМ и NАN^, флэш-память, 
550 накопители и датчики СМ05. Продукция для потребительского рынка продается под брендами Сгисіаі ТесИпоІоду и Іехаг МесИа. (ѴѴікі) 
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Черный 

с красной душой 


Я знаю немало людей, которые не любят собирать компьютеры. Надо 
одевать думательную шапочку, приобретать всякие материнские пла- 
ты с видеокартами, вкрячивать добытое добро в корпус, а перед этим 
изучать тесты, чтобы купить все самое-самое... 



Кигіпа 

ІіагсІ@ирѵѵеек.ги 
Моосі: ветер в лицо 
Ми5Іс: «Вперше чую» 


процессе сборки неопытный че- 
ловек может неоднократно рас- 
строиться: память сбоит, выбран- 
ный накопитель морально устарел, ку- 
лер слаб и вдобавок практически упи- 
рается в радиаторы, дома нет ни грамма 
термопасты, и, что самое неприятное, у 
Дениса из соседнего подъезда машина 
почему-то нащелкивает в ЗОМагк 1 1 на 
1000 «птичек» больше, а стоит дешев- 
ле. Конечно, дорогу осилит идущий, но 
чаще всего сомневающимся юзерам 
продавцы-консультанты вовремя пред- 
лагают топовый игровой ноут (толь- 
ко сегодня, со скидками и подарка- 
ми!), который в итоге и приобрета- 
ется. Не скучают и всякие дяди Васи, 
которые «шарят», которым в радость 
ковыряться в железе, а если еще и де- 
нег за работу платят - да они вам и истре- 
битель соберут! 

Инженеры АЗУЗ, зная тонкости чело- 
веческой натуры, предложили свой пря- 
ничек. Вот вам, дорогие геймеры, готовый 
компьютер. Непростой, из серии РериЬііс 
оТ Ѳагпегв, априори мощный и современ- 
ный. Зовут такой АЗиЗ РОѲ Туіап С08565. 
Интересно? Конечно. И каким же тайвань- 
ские специалисты видят игровой комп кон- 
ца 20 11 - начала 201 2 года? 

Компьютер поставляется в огромад- 
нейшем коробе, при взгляде на который 
на метро ехать точно не хочется, а паль- 
цы автоматически нашаривают в теле- 
фонной книжке номер службы такси, Га- 
бариты ящика - 390 X 760 х 650 мм, а ве- 
сит он без малого 26 кг. После решения 
транспортных проблем по доставке «Ти- 
тана» домой внутри обнаружились пух- 
лые транспортировочные вставки, так что 
устрашающих размеров коробка фир- 
менной красно-черной расцветки вовсе 
не говорит о наличии в ней чего-то колос- 
сального. Помимо собственно систем- 
ника в комплект входит коробочка Оевк- 




Таков он изнутри, этот А51І5 КОС ТуТап СС8565. Оцените формы пластикового «обвеса», дизайн, 
компоновку компонентов. Законченное решение - добавить к образу решительно нечего 


іор РС Ассѳзвогу Раск, в которой разло- 
жены «причиндалы»: фирменные клави- 
атура и мышь, диски с софтом, томик 
описания. 

Обзор системного блока полагается 
начинать с корпуса. Многие из тех, кто ку- 
пит АЗ 1)3 РОѲ Туіап СО 8565, не решатся 
на святотатство, не полезут вглубь систем- 
ника, ограничившись оценкой экстерьера. 
Но мы не такие, чуть позже нахально про- 
беремся во все тайные уголки «Титана» и 
все подробненько запишем. 

Конечно, о магазинной «одежке» для 
компьютера такого класса речи не идет. 
Только индпошив. Совершенно ориги- 
нальный корпус, над дизайном которого 
трудился человек с богатой фантазией. 
Похоже, ему не нравились параллельные 
линии, в результате кейс высечен в сти- 
ле... э-э-э... неофутуризма. Дерзкие ост- 
рые грани, брутальный черный цвет, ре- 
шетки вытяжки сверху, снизу, с боков, руч- 
ки для переноски. Все поверхности изло- 


маны до остроты. Из-за расширяющейся 
книзу формы АЗиЗ вес Туіап выглядит 
массивнее, чем есть на самом деле. Вос- 
приятие внешности - вопрос вкуса: неко- 
торым «Титан» нравится, некоторым кате- 
горически нет. Все-таки очень смелые ре- 
шения для серийного игрового ПК. Другое 
дело - функциональность кузова и удоб- 
ство пользования им. 

Насчет эргономики все отлично. На 
верхней грани расположились пара ро- 
зеток иЗВ 3.0 и еще две - СЗВ 2.0. Рядом 
с ними отверстия для штекера наушников 
и микрофона. Правая кнопочка включает 
комп, левая - не Везеі, нет, а Зрееб. Да- 
вайте о ней попозже. 

Сснащение фасада спрятано за 
дверцей. Причем она не просто вульгар- 
но распахивается от малейшего сквоз- 
няка, а по нажатию пальца сперва отхо- 
дит от своего места, затем после секунд- 
ной паузы плавно съезжает вниз, откры- 
вая доступ к 3,5-дюймовому ЗАТА-доку (с 


Даже простые вычислительные тесты нагружают процессор «Титана», на что немедленно реагируют вентиляторы, а передняя вертушка 
начинает солировать. А когда к делу подключается турбина СТХ 590, спасают только наушники. 
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замком), приводу оптических дисков, рас- 
считанному и на ВІи-гау, и мупьтиформат- 
ному кардридеру. Микролифт! Механи- 
ческий привод крышки не помешал раз- 
мещению логотипа ПОО на ней, который 
в номинальном режиме светит синим, а 
после разгона - красным. Аналогично де- 
корирована и щель для забора воздуха, 
она тоже светящаяся и меняет оттенок 
синхронно с лого. Один из трех пятидюй- 
мовых отсеков остался свободным, мож- 
но дополнить комплектацию по собствен- 
ному усмотрению. 

Кардридер как-то странно себя вел, 
то читая, то не читая флэшки, надеюсь, 
что заскоки копеечного аксессуара еди- 
ничный случай и полноправный владелец 
«Титана» спокойно утащит себе фотки с 
ЗОХС -карты, даже не задумавшись, Если 
не заскоки, то АЗУЗ стоит увеличить се- 
беетоимость этого ПК на доллар и «про- 
качать» кардридер, а то как-то неаккурат- 
ненько. Да и поддержку ппісгоЗОХС хо- 
телось бы увидеть, причем без переход- 
ников. Опять возвращаюсь к календарю, 
2012 год за окном. 

Крышки корпуса, и правая, и левая, 
практически идентичны, они снимаются 
после нажатия на лапки-зажимы без при- 
менения отверток и другого шанцевого 
инструмента. Сами по себе панели сталь- 
ные, а к ним, в свою очередь, прикручены 
пластиковые облицовки. Специальных 
мер по шумоизоляции не применяется, а 
для прохода воздуха оставлено достаточ- 


ное пространство между железом и внеш- 
ним пластиком. 

За вывод тепла за пределы корпуса 
отвечают в основном два вентилятора. 
Первый втягивает воздух через щель вни- 
зу передней панели, второй выбрасыва- 
ет градусы через «потолок». На вытяжке 
стоит сто двадцатка, но не морщите нос, 
она могучая, чего стоит указанный по- 
требляемый ток в 0,7 А. Ее хорошо слыш- 
но при старте системы, пока ВЮЗ еще за- 
нят другими важными делами по инициа- 
лизации доверенной электроники, а вен- 
тиляторы молотят во всю прыть, в обыч- 
ных игровых режимах ее полностью глу- 
шит турбина видеокарты, Но это еще не 
вся система охлаждения. Косвенно в про- 
цессе участвуют и вентилятор блока пита- 
ния, размещенного внизу, и вертушка во- 
дянки, охлаждающей процессор. Эти две 
крыльчатки также частично выводят ско- 
пившееся тепло наружу. 

Достаточно серьезный минус корпуса 
и компьютера в целом - отсутствие про- 
тивопылевых фильтров. Я успел за свою 
жизнь повидать разные компы и скажу 
вам, что чистить ПК, который заботливо 
защищен производителем, намного про- 
ще. Увиденная картина не позволяет со- 
мневаться, что не пройдет и года, как БП 
этого компьютера (если ему повезет с хо- 
зяином) отправится на разборку, а из его 
внутренностей будет вытащено немало 
грязи. Под пылевую бурю попадут и винче- 
стеры, они тоже не защищены ничем, но 


находятся в прямой зоне обдува передне- 
го вентилятора. Придется немного забе- 
жать вперед и объяснить обеспокоенность 
за гигиену внутренностей «Титана». Ситуа- 
ция с пылью особенно плоха тем, что штат- 
ная водянка никак не заботится о силовых 
элементах матплаты, и, если они зарастут 
грязью, до беды недалеко. 

Да что я все вокруг да около, пора 
рассказать о матплате. Приводить ее точ- 
ную маркировку смысла не вижу, хотя 
гражданский аналог у нее есть. Все рав- 
но ВЮЗ свой, собственный, наверняка 
еще какие-то ремарки в железо внесены, 
так что стоит ее рассматривать как неотъ- 
емлемую часть АЗиЗ ПОѲ Туіап. В част- 
ности, я об этом упоминал выше, она под- 
держивает динамический разгон по тех- 
нологии АЗиЗ Зузіет Ееѵе! Ср, для чего 
служит кнопочка Зрееб. Не исключено, 
что, перепрошив ВЮЗ на «неродной», эта 
возможность будет утрачена, чего бы не 
хотелось. 

К всеобщему счастью, производи- 
тель не пошел на эксперименты, остано- 
вив свой выбор на зачетнейшем чипсете 
Іпіеі 268 ревизии ВЗ и водрузив в сокет не 
менее зачетнейший процессор ІпІеІ Соге 
І7-2600К. Мои восторги обоснованы тем, 
что эта пара отлично обслуживает память, 
располагает обширными возможностями 
по организации дискового массива с дан- 
ными. Все «болячки» набора логики изве- 
стны и давно вылечены. А в исполнении 
АЗиЗ с цифровым модулем питания ос- 


_ И 

«Титана» Пѵі ~ і 



В комплекте нашлись фирменные клавиатура и 
мышь, причем только последняя явно геймер- 
ского вида. Клавиатура может сойти за «граждан- 
скую», она высокопрофильная, кнопки в ней с яс- 
ными, четкими откликами на нажатие. Макросной 
оснащенности не предусмотрено, группа ѴѴ, А, 5, В 
и «арелки» никак не выделены. Вдобавок она 
подключается к компу по интерфейсу Р5/2, что с 
учетом го 12 года и примененной в ПК матплаты 
просто странно. Поступаем по старинке, включа- 
ем в 1!5В-порт переходник ІІ5В-Р5/2, в который 
вставляем штекер борды. 

А вот мы шара - та готова постоять за бренд 
КериЫіс оІ^Сатегз, что гордо красуется на ее 
«спинке». Точное название «зверька» - А5У5 
СХ900 Віаск, на основе лазерного датчика с разре- 
шением до 4000 дрі! Эргономика девайса типично 
геймерская, широкий хват, резиновая рифленая 
вставка под большой палец, кнопка смены разре- 
шения на лету и индикатор точности сенсора. На 


брюшке есть люк, открыв который мож- 
но увидеть комплект«грузил» в поро- 
лоновой обойме. По максимуму вме- 
щается пять стальных таблеток по 4,5 г 
в каждой, количество их можно подби- 
рать по своим ощущениям. Мне 22,5 г 
показалось мало, по моей руке должно 
быть граммов 30-40. 

Подключается мышка по Іі5В- порту, 
шнур у нее в тканевой оплетке, благода- 
ря чему не должен досаждать хозяину изломами. 
Назвать его мягким нельзя, лучше его проложить 
сразу так, чтобы он не мешался. В корпусе мышки 
сделаны извилистые прорези, благодаря чему про- 
вод можно вывести и сверху, и с боков, всего в пя- 
ти различных направлениях. 

8 \Л^іпс!оѵѵ 5 предустановлена и управляющая 
программа для мышки. Благодаря ей можно пере- 
назначать кнопки, указывать шаг смены разреше- 
ния сенсора, писать скрипты и группировать на- 


стройки в профили. А для их смены каждый раз 
лазить в программу не придется - кнопка мгно- 
венного переключения есть на спинке мыши, и 
она даже подсвечена. Добавить к описанию боль- 
ше нечего ЛОЛ ько хвалебные отзывы о «грызуне» 
и дружеский совет посмотреть девайс вживую - 
он совершенно свободно продается, а узнав его 
цену, вы приятно удивитесь. Не забывайте только, 
что А3и5 СХ900 Віаск подключается проводом 
и для левши, к сожалению, не подойдет. 


Говоря про «обрезанный» ВІ05, я прежде всего сетовал на где-то далеко-далеко спрятанную возможность менять множитель процессора руками, не надеясь на авто- 
матику. Ведь по статистике 5 ГГц на этих камнях берутся достаточно легко. 
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Оценки ссйтветстауют текущему сйстояииіо ксмпсиеитов системы 
Последнее об«Оілекие: м к *, гм < і ‘ 


^ПоГг^сри^ь Сіі;е*+»:у 


Редкий случай, когда ѴѴіл(Іоѵѵ5 «не ругается» на графику и НЕ>0, а оценку занижает по показателям 
процессора и памяти. Оверклокеры хорошо знают, что делать в таких ситуациях. Гнать! 


новных компонентов обычная материн- 
ская плата превращается в устройство из 
серии “ нечего больше и желать». Памяти 
для нужд пользователя хватит с запасом, 
все слоты заняты, не шутка, 16 Гбайт про- 
изводительных планок АЗіпІ ООП-3 1600 
на чипах Нупіх, показавшей себя в отдель- 
ном тесте очень и очень здоровски. 


Вопрос с теплом от процессора решен 
радикально, система охлаждения приме- 
нена жидкостная. На ответственном посту 
стоит водянка от Азеіек, двух модульная, 
в которой ватерблок и помпа скомпоно- 
ваны в единый узел, а для выноса тепла 
наружу использован радиатор, прикру- 
ченный к задней стенке. Никаких расши- 


рительных бачков, манометров и золотни- 
ков нет, так что комп сохранил свою про- 
стоту и строгость, совершенно не напоми- 
ная паровоз, Да и все зайцы оказались 
убиты: тишина, эффективность, компакт- 
ность налицо. Башенный кулер тоже спра- 
вился бы с задачей #1 , тем более что ІШеІ 
Соге І7-2600К не так уж и горяч, но СВО 
оказалась удобнее, В Іпіеі тоже так счи- 
тают, поэтому некоторые процы отгружа- 
ются с водяным охлаждением в качестве 
“боксового кулера». 

В верхний РСІЕ-слот установлена ре- 
ференсная версия МѴЮІА ѲТХ 590, уже 
бывший двухчиповый флагман МѴЮІА. В 
только что опубликованном тесте видео- 
карт акз_к] достаточно подробно изучил 
его, так что увлекаться описанием нет 
смысла. Несмотря на то что на матплате 
разведено три слота под видеокарты, ап- 
грейду открыт только нижний, ибо средний 
перекрыт ОТХ 590, Но вряд ли какому-ни- 
будь геймеру не хватит двух имеющихся 
чипов ѲР1 10. 

Да и возможности блока питания не- 
безграничны. Питальник применен АсВеІ 
Роіуіесб П88 Роѵѵег 700ѴѴ. Про него извест- 
но только, что по основным каналам +12 В 
от него можно получить 76 А, а по КПД 
блок соответствует требованиям специ- 
фикаций 80 РІиз Зііѵег. По внутреннему со- 
держанию - типичный современный пита- 
тель железа по схеме «из 220 В делаем ос- 
новные сильноточные 12, затем их преоб- 
разовываем в 3,3 и 5 В». Кабели несъем- 


Поюшие и громко 



В О всех девайсах с лого которые мне до- 
водилось щупать, немалое внимание уделя- 
лось звуковым возможностям устройства* Не стал 
исключением и системный блок А5У5 КОб Туіап, 
Причем, если в стародавние времена на матплатах 
этой серии встречались и топовые аудиочипы сто- 
ронних разработчиковлаких как Сгеаіпѵе и (?еаІ- 
Іек (куда же без него), то с тех пор, как А51І5 уве- 
ренно освоила звуковую нишу, лакомое место 
заняли Хопаг'ы. В сегодняшнем устройстве при- 
менена карточка А5У5Хопаг ОХ с интерфейсом 
РСІЕ* С 2008 года, а именно тогда начали появ- 
ляться аудиокарты на чипе А51І5 АѴ100 {24 бит, 
192 кГц), накоплено немало знаний по этому уст- 
ройству. А51]5 Хопаг ОХ - твердый середняк рын- 
ка компьютерного аудио. В активе у звуковой 
карты мощный флагманский ЦАП отСіггуб іодіе 
(С54398) на фронтальном канале, который встре- 
чался и в решениях, стоящих значительно дороже, 
таких как СгеаНѵе Х-Рі Еіііе Рго* Хороши и заяв- 


ленные параметры, так, отноше- 
ние «сигнал-шум» достигает по ^ 

фронту 116 дБ, а коэффициент 
гармоник - 0,00056%. Для дале- 
ких от звуковых дебрей поясню, 
что это просто улетные показате- 
ли, Есть в карте и другие инте- 
реснейшие штуки, например, да- 
унгрейд многоканального звука в 
2.0 для наушников или стереопары 
и, наоборот, возможность раскла- 
дывания стереозвука в многоканальный. Конечно 
же, поддерживаются всякие пространственные эф- 
фекты типа ЕАХ* Предназначение карточки видит- 
ся явственно - звук* Тот акцент, который произво- 
дитель делает именно на фронтальном выходе, это 
даже не намек, а прямое указание, включайте на- 
ушники и наслаждайтесь. Но если вместо наушни- 
ков к А51І5 Хопаг ОХ будет подключена гей мерекая 
гарнитура ВДб, плохо не будет. Интегрированный 


кодек переигрывается на раз, разницу слышно да- 
же на недорогой акустике. 

На самой карте распаяна колодка НО Аисііо 
так что наушники можно подключать и вперед, бу- 
дучи уверенным, что играет «тот самый Хопаг»* 
Колонки, как положено, умолкнут. Все-таки прият- 
но, когда кто-то уже подумал за тебя и не придет- 
ся впотьмах лазить под стол в поисках заветного 
гнезда с зеленым ободком. 


Три уровня разгона ІеѵеІ Ур - это 4,2, 4,4 и 4,6 ГГц. Мне больше всего понравился третий (смайл), но е какой-то момент я понял, что есть 
недокументированный четвертый, 4,8 ГГц, но как я к нему пришел, неясно. 
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ные, но в готовом компе это не недоста- 
ток, лишние провода собраны в жгуты и 
убраны с глаз долой, не считая пары до- 
полнительных ветвей РСІ Ехргезз, то есть 
еще одна видеокарта в нижнем слоте 
рассматривается как реальность, Много- 
часовые прогоны РигМагк не выявили не- 
достатка в довольствии существующей 
МѴЮ!А ѲТХ 590, а значит, выбор БП был 
осознанным. К слову, АсВеІ сама произ- 
водит платформы для своих БП (и нема- 
ло продает «на сторону»), и в качестве их 
продукции сомнений нет никаких - Магиг 
гарантирует. 

Хорошо, с питанием, логикой и рен- 
дерингом видео все понятно. Но как ин- 
женеры АЗиЗ решили вопрос с хране- 
нием коллекций игр и какому винчестеру 
доверили ѴѴіпсІоѵѵз? Вопрос рещен кра- 
сиво, с применением технологии РАЮ: 
два 330 іп^еі 320 по 80 Гбайт и два НОО 
Зеадаіе Ваггасисіа 7200.12 на терабайт 
каждый. Они объединены попарно в масси- 
вы РАЮ О, что в ситуации с твердотел ьн и - 
ком дает сумасшедшие скорости. Винчес- 
теры тоже отараются не отставать, в итоге 
ѴѴіпбо'л'з летает, а игры загружаются мгно- 
венно. На системном диске имеется раз- 
дел с образом «Винды», так что при любом 
сбое можно запускать функцию Ресоѵегу, 
и операционка возродится в первозданном 
виде. Мне один раз это пришлось проде- 
лать потому, что кто-то из предыдущих ис- 
пытателей этого не знал и поставил свою 
несанкционированную «ось» без софта, 
которая настоятельно просилась на анни- 
гиляцию. Наш тестлаб вовремя прокон- 
сультировался в АЗиЗ, и спустя 10 мин. 
статус-кво был восстановлен. 

Вообще, софт «вылизан» донельзя. 
Начиная с ВЮЗ, где все «лишние» параме- 
тры спрятаны, но по нужным легко пробе- 
жаться, щелкая мышкой. Из утилиты АЗНЗ 
АІ ЗиЛе доступны функции разгона, в том 
числе динамического. Благодаря графике 
то, что неясно из текстовых пояснений, 
становится понятно интуитивно. Мне уда- 
валось без сложных телодвижений разо- 
гнать процессор до 4.8 ГГ ц. несмотря на то 
что в ВЮЗ часть разгонных функций все- 
таки повырезана. Что немаловажно, весь 
требуемый софт записан на компакт-дис- 
ке, а привод, как мы все помним, есть. Так 
что за драйверами и утилитами даже в ин- 
тернет лезть не придется. ВЮЗ матплаты я 
тоже освежил несколькими кликами, ТуЛап 
сам позвонил, куда следует, забэкапил те- 
кущую прошивку и скачал-поставил но- 
вую. Владельцу и впрямь не надо напря- 
гать голову, разработчики всегда опере- 
жают его на один шаг, 


Чтобы не загромождать цифрами 
текст, я решил основные результаты тес- 
тирования АЗиЗ РЮС Туіап СѲ8565 выне- 
сти в таблицу 2, Что туда не войдет, так это 
температурные испытания. Программа 
ОСОТ Регезігоука в одном из забегов на- 
мерила на ЦПУ (крышка) 61,5°, тогда как 
нагрев отдельных ядер не доходил и до 
50“. Цифры были записаны и в ходе теста 
видеокарты, температура которой резко 
дошла до 91“ и продолжила подъем. При- 
чем первый прогон был прерван, посколь- 
ку Регезігоука считала температуру ѲРЦ 
выше 85“ критической. В таком режиме 
быстро включилась в работу терморегуля- 
ция, и кулеры «Титана» стало слышно всей 
редакции, а раньше черный ящик стоял ти- 
ше воды ниже травы и оставался незаме- 
ченным, Однако несколько часов стресс- 
теста не выбили комплектующие из нор- 
мальных режимов, и никаких сбоев ком- 
пьютер не показал. 

Что получается в сухом остатке? АЗУ 5 
сделала мощный игровой компьютер, и. 


стороны девайса - топовое железо внут- 
ри, дизайнерский корпус с красивой под- 
светкой и микролифтом, сочное звучание 
дискретной звуковой карты Хопаг. Не за- 
бываем и о быстром накопителе, и о водя- 
ном охлаждении процессора. Система оп- 
тимально сбалансирована, например, ес- 
ли поставить более мощный проц и вторую 
видеокарту, придется умощнять БП и бо- 
роться с охлаждением. Немного странно 
смотрится двухчиповая печка-видеокарта, 
особенно с учетом появления 680-ки, но 
новый флагман МѴЮІА вышел только что, 
а слухи и предрелизы об описываемом 
АЗиЗ ПОѲ Туіап СѲ8565 перепечатывают- 
ся в Сети аж с прошлого лета. На то вре- 
мя - да, это была самая мощная видюха, 
думаю, в следующей инкарнации систем- 
ного блока АЗУЗ РЮѲ отоять будет имен- 
но 690-ая. Рискнувшие выложить больше 
100 000 руб. за компьютер геймеры не 
должны расстроиться, Туіап работает как 
часики, а если на сдачу еще и клавиатуру 
беспроводную ему приобрести, то и при- 


надо сказать, он у них удался. Сильные драться-то не к чему будет. 


Таблипа 1. Технические 

системного блока 

А5и5 РОС Ту^ап СС8565 


Цена, руб. 

120 000 


Процессор 

Іпіеі Соге І7-2600К 


Видеокарта 

МѴШІА СеРогсе Ш590 ЗбВ СООР5 


Оптический привод 

ОѴО, ВО СотЬо 24х 


Интерфейсы 

8 X иЗВ 2.0, 4 X иЗВ 3.0, еЗАТА, 4 х ОѴІ, НОМІ, ІАМ, 5/Р-ОІР 

Операционная сиаема 

ѴѴіпсІоѵѵв 7 Ноте Ргетіигл 


Габариты, мм 

388 X 645 X 760 


Подробности 

год*35и5.сот 


Благодарность 

устройство предоставлено компанией А51І5 (ѵѵѵѵѵѵ^аЕиа.сот) 

Таблипа 2. 

тестирования системного блока 

АСУБ РОС ТДап СС8565 в популярных бенчмарках 

ЗОМагк 11, Ехігете, 1920 х 1080 пике., баллы 

3155 

ѵѵРгіте 2,06, 32М, с 


6Л1 

ѵѵРгіте 2,06, 1024М, с 


188,449 

НО Типе 5.00, РеаіІ, М6айт/с 


489,0 

Сгу5ІаШі5кМагк 3*01 х64, 5е^* Яеай / ѴІ/гіІе^ Мбайт/с 

520,4 / 156,3 

СгубІаШізкМагк 3*01 х64, 4К КеасІ / ѴѴгіІе, Мбайт/с 

19,61 / 41,66 

А10А64 СасЬе & Мептог^ ВепеНшагк, Мегтіогу: чтение / запись/ 

22 040 / 23 109 / 24 932 

копирование. Мбайт/с 



АША64 СасЬе & Мептогу ВепеНшагк, латентность, нс 

403 

СІпеЬепсИ 811.5, р(5 


9,01 


Видеокарта крепится не только за брекет, к противоположной от разъемов части прикручена стальная «кочерга», которая винтами крепится к корпусу. Так про- 
изводитель компенсирует немалые длину и вес карточки, стараясь свести риски к нулю. 
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мошные, такие 
нежные... Ы-Іоп-батареи 


Наличие в том или ином приборе аккумулятора с буковками «Іі» 
на бирке - уже фактически стандарт. Даже мой шуруповерт крутится 
«на литии», чему я несказанно радуюсь. Но за комфорт полагается 
платить, и источники тока не исключение из этого правила. 



$иЬ-2его 

ЬагсІ@ирѵѵеек.ги 
Моосі: хотения 
Моаісг Раіпкіііег, 05Т 



Если 


не бьется 


Н И чем же так хороши эти литиевые 
аккумуляторы? Они относительно 
дороги, капризны, как кисейные барыш- 
ни, и сколько за ними ни ухаживай, все 
равно теряют емкость. 

Производителям техники виднее: раз они 
не стесняются прятать «литий» внутрь ус- 
тройств (взять пресловутый ІРІтопе 4 или 
планшеты, тысячи их), значит, они счита- 
ют, что при нынешнем уровне развития 
технологий аккумулятор физически про- 
служит дольше, чем девайс будет хоть 
сколько-нибудь актуален. Поскольку сме- 
на линеек происходит примерно раз в 
год, полное обновление модельного ряда 
случается через два, максимум три года. 
Вуаля, вот и фокус: практика подтвержда- 
ет, что предельный срок службы литий- 
ионной батареи - 36 месяцев (плюс-ми- 
нус большая поправка на эксплуатацию, 
угробить можно все). Ситуация всех ус- 
траивает. Юзеры выкидывают свои га- 
джеты, производители клепают новые. 
«Капитализьм», сказал бы капитан мили- 
ции Иван Данко (смайл). 

А хорошего у бі-Іоп много. Начнем с то- 
го, что эти батарейки позволили перевес- 
ти устройства на питание не от смешных 
1 ,2 В на банку, характерных для перезаря- 
жаемых Мі-хх-элементов, а от 3,6-3, 8 В на 
банку (зависит от внутренней «химии»), 
например, электронные часы ходят года- 
ми во многом благодаря компактным и 
долговечным источникам тока, в основе 
которых литий. Многие устройства, те же 
мобильники, питаются от одного элемен- 
та - нет нужды городить цепочки, соеди- 
няя их в батареи, Еще достоинства: пол- 
ное отсутствие «эффекта памяти» (ли- 
тий передает пламенный привет никелю 
и его другу кадмию), энергоэффектив- 
ность до примерно 180 Вт-ч на килограмм 
массы, возможность создания тонкой ба- 
тареи необходимой формы... 


Н Любой, кто в детстве плющил бата- 
рейки молотком или поездом, зна- 
ет, что и щелочные элементы бывают 
тонкими... 

Но работали ли они после этого? Ско- 
рее всего, нет. А представьте себе план- 
шетник на пальчиках типоразмера АА, 
наверное, это будет выглядеть как воен- 
ная радиостанция, 


Н Вы отвлеклись, ответьте-таки на во- 
прос про кисейных барышень. 

Секундочку, литиевые батареи не то что- 
бы капризны, скорее, они имеют свой ха- 
рактер, Не выживают в мороз, могут ба- 
бахнуть при перегреве, коротком замыка- 
нии выводов. При глубоком разряде ухо- 
дят «в кому», из которой их не всегда уда- 
ется вывести. Но эти трудности решаются 



Е сли каждого гражданина, у которого не- 
надолго прекратилась сердечная деятель- 
ность, начинать отпевать, так у нас никаких 
граждан не останется. Сначала бледному това- 
рищу сделают сердечно-легочную реанима- 
цию, потом электричеством приложат... Анало- 
гично и с электроникой. Если гаджет отказы- 
вается включаться после многомесячного пе- 
рерыва в работе, рано его отправлять в кон- 
тейнер с мусором. Вспомните, что внутри де- 
вайса расположен шибко умный контроллер, 
который отключает аккумулятор от схемы, едва 
его напряжение снизится до уровня примерно 
ниже 3,0-2, 8 В, считая его нежизнеспособным. 

Согласитесь, обидно выкидывать на ветер не- 
сколько десятков долларов, зная, что родной 
аккум еще жив. 

Попробую рассказать, что делать, но по- 
мните про «правило трех бум!» (внизу, в !^$$). 

Для одного элемента (Іі-Роі - 3,7 В) возьми- 
те пятивольтовый источник питания (сгодится 
и адаптер от«андроидного» устройства, и ки- 
тайская зарядка от хрестоматийной «Ноклы») и тестер. Убедившись, что на выводах оживителя не 
9 и не 12 В, подготовьте простую цепь от питальника к пациенту, плюс к плюсу и минус к минусу 
через резистор около 10 Ом, но пока не соединяйте. Короткими тычками длительностью в секун- 
ду, не больше, с перерывами подключайте больного. Контролируйте напряжение на аккумуляторе 
тестером и его нагрев. Если процесс проходит штатно, можно оаавить элемент включенным, по- 
стоянно контролируя напряжение. Как только оно поднимется до 3,2 В, можете смело собирать 
свой телефон и немедленно заряжать его штатной зарядкой. 


Нужно достаточно сильно не дружить с головой, чтобы разбирать или мучить литиевые батареи. Последствия - взрывы, пожары - 
не заставят себя ждать. По правилам безопасности «литий» даже а мусор нельзя выкидывать, но кто это помнит? 
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предупредительными мерами технологов. 
От самопроизвольного внутреннего замы- 
кания и последующего взрыва (ох, и был 
скандальчик как-то давно!) ушли, приме- 
няя умную электронику - контроллер, тща- 
тельно выдерживающий нужные парамет- 
ры заряда и хранения банок. Еще один 
способ не допустить бадабума и продлить 
жизнь источнику питания - изменение 
структуры анода, дабы избежать опасных 
химических реакций. Да и разновиднос- 
тей литиевых элементов слишком много, 
чтобы собирать их в одно стадо. Сущест- 
вуют литий-полимерные, литий-железо- 
фосфатные / сульфидные аккумуляторы 
(□-Роі, ЫРеРО^,, Ы-Ре соответственно), это 
как двоюродная родня в нашем человече- 
ском мире: родство есть, но оно достаточ- 
но далекое. 

А поподробнее, пожалуйста, про всю 
эту чудо-семейку можно ? 

Можно, но чуть-чуть. Литий-полимерники - 
де-факто самый популярный тип аккумуля- 
торов. Отличие их от ли і ий-ионных в струк- 
туре электролита, который в первых нахо- 
дится в полимерной «губке», а не в виде 
геля, как в старых экземплярах Іі-Іоп. Вви- 
ду модернизаций и инноваций удельная 
энергоемкость может быть выше, чем у 
«ионного» прародителя. И нужно помнить, 
что Іі-РоІ на сегодняшний день самые тон- 
кие источники питания, что и обусловило 
их широчайшее распространение в техни- 
ке. Недостатки все те же, родовые. Мерз- 
лявость, склонность к пироэффектам, от- 
носительно скромная нагрузочная способ- 
ность, самовольная потеря емкости с тече- 
нием времени. 

«Железные» братья, с буковками «Ре» 
в названии, отличаются от традиционных 
литиевых элементов главным образом ка- 
тодом, Если в первых литиевых элементах 
встречался даже токсичный металличес- 
кий литий, то теперь все чаще обходятся 
угольными электродами с пропиткой. Но 
загвоздка даже не в этом. Во всех литие- 
вых элементах есть соединения кобальта. 
Имеешь кобальт - имеешь деньги, но эта 
схема устраивает далеко не всех. Да и ме- 
сторождений никелевых руд, из которых 
буквально выжимается по крупицам этот 
металл, не так много. Кандидат-преемник, 
феррофосфат лития, позволил слезть с 
«кобальтовой иглы», но по массо-энергети- 
ческим параметрам батарея на его осно- 
ве пока уступает своему «прадеду» Ы-Іоп. 
Минус элемента Ы-Ре - зарядка его про- 
изводится по другому алгоритму, нежели 
Іі-Іоп, плюсы технологии - холодоустой- 


чивость получаемых источников питания 
и их высокая нагрузочная способность. 
Да и корпус элемента прочнее, больше 
всего он напоминает обычный распол- 
невший «пальчик». Из-за терпимости к 
нагрузкам эти батареи все чаще встреча- 
ются в электроинструментах, моделях са- 
молетов. а разработчики посматривают 
в будущее и пытаются построить деше- 
вые электромобили. Надеюсь, информа- 
ции достаточно. 

Н А как узнать нагрузочную способ- 
ность элемента, которую превышать 
не рекомендуется? 

Если батарея универсальная, то на ее кор- 
пусе должно быть число с буквой С, то 
бишь емкость, и множитель рядом, напри- 
мер ЗС. Значит, ток отдачи не должен пре- 
вышать трех величин емкости: для аккуму- 
лятора 1 А ч (1000 мА-ч), соответственно, 
получится 3 А. Если же батарея от какого- 
нибудь телефона с заковыристым наиме- 
нованием, то узнать данный параметр мож- 
но только из ее паспорта. 

Н А что происходит при перегрузке ли- 
тиевого аккумулятора? 

Поскольку это химический источник тока, 
то в нем проходят цепочки химических ре- 
акций. Заставляя элемент питания выпол- 
нять ту работу, на которую он не рассчи- 
тан, можно получить неуправляемую реак- 
цию с бурным выделением газов, усилива- 
ющуюся с нагревом батареи. И хорошо, 
если газоотводящие клапаны справятся 
и не допустят взрыва. 

Н А каков алгоритм зарядки «лития» и 
почему говорят, что его нельзя заря- 
жать не от специализированного зарядно- 
го устройства? 

Зарядить литиевый элемент не очень про- 
сто, это делается в три этапа. Сначала 
проводится предзаряд малым током, во 
время которого процессор зарядника мо- 
жет вычислить состояние аккумулятора и 
«понять», пригоден ли элемент к исполь- 
зованию или нет. Затем производится за- 
полнение батареи сильным тском, поряд- 
ка 1С-ЗС (как мы помним, С - это ем- 
кость), а для силовых элементов - до 5С. 
При этом необходимо контролировать на- 
пряжение на выводах каждого элемента с 
точностью до сотых вольта, как только 
оно подойдет к черте 4.2 В, ток надо сни- 
жать. Как только напряжение поднимется 
выше 4,2 В, зарядку следует прекратить. 


Эта схема заряда существенно отличает- 
ся от таковой для всех прочих батарей, 
поэтому литиевые зарядники своего рода 
«элита». На коленке такое вполне можно 
исполнить, имея градусник, амперметр, 
вольтметр, но это небезопасно. Электро- 
ника гораздо ловчее управляется со всем 
этим, и риск разрушения банки практиче- 
ски нулевой. 

В Вольты, амперы, элементы - все это 
здорово, но вот как мне правильно 
заряжать свой планшет, в основе которого 
литиевый аккумулятор? Как продлить срок 
службы батарейки? 

Продлить срок службы малореально, я в 
начале уже писал, что вне зависимости 
от условий работы литиевый элемент че- 
рез два-три года приходит в негодность. 
Так что советую расслабиться (смайл). 
Самый правильный способ ухода за ба- 
тареей - держать ее заряженной, нужно 
довериться производителю электрон- 
ной схемы и заряжать аккумулятор, пока 
планшет не сообщит, что он «сыт» (погас- 
нет ли лампочка или появится окошко на 
экране - неважно). Ну и не забывать про 
старину Мороза, который особенно не- 
равнодушен к литиевым источникам тока 
и истребляет их тысячами. (Мы их души- 
ли-душили...) 

Н А можно ли сохранить литиевую ба- 
тарею, которой я практически не 
пользуюсь? Законсервировать? 

Взять закаточную машинку, стеклянную 
банку, откачать в ней воздух? Нет, не так 
надо. Зарядите аккумулятор на 40-70%, 
оберните в любой влагопоглощающий 
материал, например газету «Пионерская 
правда», и уберите аккум в овощной от- 
сек холодильника с температурой +4... 
4-6 °С. По современным представлениям, 
именно такие условия хранения наибо- 
лее оптимальны для аккумуляторов с ли- 
тиевыми элементами. 

Н А можно ли как-то восстановить 
«севший» аккумулятор? 

Если он состоит из одного элемента (вид- 
но по напряжению, 3,6 В - одна банка, 
7,2 В - две и так далее), не мучайте себя, 
купите новый. Можно приобрести похо- 
жую батарейку и переселить ее потроха 
в корпус умершего аккума. Только акку- 
ратнее, пожалуйста. Например, паять про- 
водки к корпусу элемента категорически 
не рекомендуется. 


Как взорвать литиевую банку по «правилу трех бум»? Напряжение на выводах больше 4,2 В - первый бум. Короткое замыкание - гарантированный второй бум. 
Сильная нагрузка, приводящая к разогреву свыше 60 ®С, - третий бум. Будьте очень осторожны! 
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Присылайте ваши вопросы о железе в рубрику «Техническая поддерж- 
ка» на адрес: ргоЫеш@ирѵѵеек.ги или через форму, размещенную 
на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ги. Мы честно постараемся понять, в чем проб- 
лема, и помочь вам в ее решении. 



5иЬ-2его 

^1а^сI@^рѵѵеек.^и 
Моосі: сиреневое 
Михіс: ОК Со 


У меня проблема такая: компьютер 
не всегда стартует с первого раза, 
т. е. если он не запускается с первой по- 
пытки, то периодически уходит в ребут 
или выдает ошибку РОЗТ, говоря, что 
проблема с видеокартой (бывает, и вооб- 
ще ни одного писка не слышно), Помога- 
ет пара выключений и включений или де- 
сяток перезагрузок. Компьютер еобирал 
сам (не новичок). Проверял все контакты, 
они в порядке, обновил ВЮЗ, сбросил 
параметры на дефолтные - без результата. 
Все комплектующие новые, за исключени- 
ем жесткого диска (ему около года). Вот 
конфигурация: мать АЗУЗ Р5Р41Т ВЕ, про- 
цессор Іпіеі Соге 2 ОиасІ 08400 (2,67 ГГц), 
ОЗУ Нупіх ООРЗ (2 X 2 Гбайт), видеокар- 
та 2о1ас ѲеРогсе ОТХ 460 ЗЕ, винчестер 
от ѴѴО на 500 Гбайт, БП Согзаіг 600ѴѴ. Что 


мешает системе стартовать / загружаться 
нормально? 

Увы, в такой ситуации можно только пы- 
таться гадать на кофейной гуще или дей- 
ствовать методом исключения. Блок пита- 
ния, по описанию, годный (пока не вычер- 
киваем, выделим розовым маркером), 
процессор начиная с ревизии ВІ08 0204 
поддерживается - дело не в нем. К видео- 
карте тоже претензий никаких, если она 
не подвергалась пыткам, стрессам, паде- 
ниям с высоты еіс. Остается память. Лист 
совместимости материнской платы и мо- 
дулей памяти (ОѴЦ можно скачать отсю- 
да; дос . Про Нупіх в нем, кстати 

говоря, ни слова. Интересные наблюде- 
ния; не вся память поддерживается в двух- 
канальном режиме, кроме того, материн- 


ской плате не все равно, одно- или двух- 
сторонняя компоновка модулей ООН ис- 
пользована. Частота ограничена 1067 МГц. 
Вы точно соблюли все условия? Если 
да, обязательно попробуйте другой блок 
питания, после чего скачайте ВЮЗ 0204 
(самый древний из поддерживающих 
ваш ЦП). 

Хочу получить ваш совет по обес- 
ВЯ шумливанию компьютера. Эпопея 
длится уже целый год. Сначала я избавил- 
ся от дискретной видеокарты, потом опти- 
мизировал воздушные потоки в корпусе 
(два дня слесарных работ, между прочим!), 
после чего вентилятор остался один, в БП. 
Тишина настала после покупки дорогой 
системы водяного охлаждения ЦП, двух 
330 и внешнего винчестера для коллек- 


желтоп олосати ка 


Недавно на работе списали несколько 
струйных принтеров, причем, со слов ад- 
минов, исправных- Один из них я решил забрать и 
выбрал самый красивый, им оказался Ерзоп С91. 
Программа самодиагностики повелела сменить 
картриджи, что я и сделал. Он отлично печатает, 
но желтый цвет идет полосами. Что я только ни 
предпринимал: проводил очистку, калиброѳку- 
нет результата. Но когда принтер поаоит час-д ру- 
гой, иногда пару листов выдает с нормальным за- 
полнением цветом, Я бы и рад его отправить в 
мусорный контейнер, но жалко: деньги на картри- 
джи уже истрачены. Чернильницу С13Т09244А10, 
ту, которая «полосит», менял дважды - много 
краски ушло на промывки. Неужели нельзя де- 
вайс как-нибудь прочистить, может, дунуть в ка- 
кие-нибудь трубочки? 

Ваша проблема стара, как мир> Струйные 
принтеры, если их периодически не взбад- 


ривать парой страничек цветного текста, 
банально «засыхают». В печатающей го- 
ловке имеются микроскопические отвер- 
стия - дюзы, в которых может застрять ко- 
мочек пигмента. Судя по симптомам, это и 
случилось. 

Принтер надо разобрать, найти гайд в ин- 
тернете по снятию печатающей головки 
(вот сыскал, буквально по первой же ссыл- 
ке в Соодіе: )эо.дІ/іѵ ? ) и аккуратно про- 

мыть ее спецжидкостью или дистиллирован- 
ной водой. Последнюю лучше приобретать 
в аптеке, там она чище. Перед гигиенической 
операцией можете ознакомиться с опытом 
предшественников, примеров подобных опе- 
раций много. И, конечно же, приготовьтесь, 
что результата можно и не добиться. Кстати, 
сервис-центр охотно почистит ваш С91, но 
стоимость услуг мастеров будет выше, чем 
цена нового принтера. 



В старых блоках питания основные напряжения получали с выводов вторичной обмотки импульсного трансформатора, регулируя 
их среднюю величину изменением режима ШИМ под воздействием цепи обратной связи с одного из выходов. 
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ции фильмов, я полагал, что победа у ме- 
ня в руках. Но теперь по ночам меня до- 
нимает блок питания, его, вот беда-то, 
хорошо слышно. Причем его мощность - 
700 Вт, что для ПК с интегрированным 
видео, наверное, десятикратный запас, 
и по логике греться питальник не должен 
вообще, Может, взять бокорезы и отку- 
сить провода от этой последней остав- 
шейся вертушки? 

Начали за здравие, а пришли непонятно к 
чему. Если БП не нагружен, то все равно 
часть энергии, которую он пропускает че- 
рез себя, превращается в тепло. Причем 
вне зависимости от того, много ли потреб- 
ляет комп или не очень, транзисторы в 
первичной обмотке заняты привычным 
делом, а стоит процессору начать что-ни- 
будь считать, накаляются детали в низко- 
вольтных цепях. Я бы сперва временно 
поставил вентилятор, аналогичный тому, 
что в БП, но с трехпроводным подключе- 
нием, вытащил его штекер через венти- 
ляционные щели и подключил к матпла- 
те, чтобы помониторить обороты и посмо- 
треть характеристику терморегулятора 
при максимальных для компьютера на- 
грузках. Если обороты сильно не подни- 
маются, значит, выделение тепла неболь- 
шое, можно поставить вертушку Зкуібе 
81ір ЗТгеат 140 или ЗкуІІте Ката РІЕХ 135 
и подобрать скорость ее вращения так, 
чтобы она не давила на уши. Если и это- 
го покажется недостаточно, то ищите 
6000 руб. и приобретайте блок Зеа Зопіс 
Еіесігопісз Х-400 Рапіезз 400Ѵ\/ или Зііѵѳг- 
Зіопе 88Т-ЗТ40МР 400ѴѴ - оба бесшум- 
ные, но второй купить сложнее. 

Н Не знаю, что уж тут могло бы про- 
изойти. В общем, имеется в наличии 
почти годовалый комп с АМО АІІіІоп II 640 
(3 ГГ ц), мать ОА-880ѲА-ІЮЗН с интегриро- 
ванным видео, 2 + 2 + 4 + 4 Гбайт ООЯЗ, 
РСІ-звуковуха Сгеаііѵе Аисііду, пара винтов 
(ЗАТА и ЮЕ), флоппик, пара мониторов, 
подключенных к портам ѴОА и НОМІ. А те- 
перь о проблеме. В простое, без нагрузки 
(что характерно!) начались странные «по- 
лосатики» на экране, те самые, что проис- 
ходят при битой памяти или перегреве ви- 
дюхи. И будь оно так с дискреткой, стал бы 
на нее пенять, мол, лечить или менять на- 
добно. Но незадача в том, что это проис- 
ходит на интеграшке. Причем пиксели не 
просто шалят, а мелькают с капитальным 
зависоном, от которого единственная 
кнопка, на которую следует реакция, - 
это Пезеі, Пересчитав подозреваемых да 
проверив варианты, выяснил, что опера- 


тивная память спокойно проходит МетІезГ 
проц и видео отличным образом выдержи- 
вают стресс-тесты РигМагк, ЗирегРІ и 
ѵѵРгіте одновременно. Пробовал даже 
бенч от МѴЮ1А, все начинает безбожно 
тормозить (ибо загружено под завязку), 
но ни малейшего артефакта не выскаки- 
вает, Как будто их и нет. Моники тоже под- 
ключены надежно, кабели неподвижны. 
Что интересно, разок такое у меня про- 
скочило полгода назад на \Л/іпс1о\л/5 ХР х64 
и теперь снова повторяется уже на Ѵ\/іп- 
боѵѵз 7 х64. «Дровишки» Саіаіуві послед- 
ние, стоят уже недели две. В попытке хоть 
что-то сделать полез в ВЮЗ, но ничего по- 
дозрительного не обнаружил, настройки 
по дефолту. И как это лечить? Да, в ВЮЗ 
нашелся пункт, позволяющий менять час- 
тоту видеоядра. Может, прокатит ее сни- 
жение процентов на 10-15? 

Я бы начал с того, что увеличил в ВЮЗ ко- 
личество памяти на видооядро, попробо- 

Дымовая 


□ Дорогие спецы, я в недоумении. Сегод- 
ня из блока питания повалил дым. За- 
метил я это по запаху горелого провода, быст- 


но рядом с радиатором. От нее еще много вы- 
водов в плату идет. После часов двух-трех ра- 
боты стресс-теста от этого «кругляка» виден 
дымок. Подключаю мультиметр, напряжения 
другие, но в целом нормальные. Сильно просе- 
дает канал +12 6, а +5 В, наоборот, растет. БП я 
уже поменял, но и этот выкидывать не хочу: для 
данного компа его возможностей как раз хвата- 
ет. Но и пожара очень боюсь. 

То, что вы назвали катушкой, - это дроссель, 
который именуется либо дросселем групповой 
стабилизации, либо компенсационным. Сильно 
вдаваться в его назначение не буду (придется 


вал сменить память, а если честно, все это 
похоже на нагрев северного моста. «Не- 
дорадиатор», который там стоит, да еще с 
гордой наклейкой «ТигЬо 30» (она не 
улучшает охла>кдѳниѳ), наводит на такие 
мысли. После смены охлаждения (с заме- 
ной «жвачки» на приличную термопасту) 
на обоих чипах, северном и южном мос- 
тах, можно попробовать увеличить напру- 
гу на северный мост и графику (примерно 
на 1 0% - точно ничего не сгорит, но ста- 
бильности может прибавиться). И еще 
проверьте соответствие напряжения пи- 
тания памяти паспортному, бывает, что на 
1,6-вольтовые чипы по умолчанию пода- 
ется 1 ,5 В и память периодически «отва- 
ливается», хотя Метіезі должен был это 
показать. Начните с охла>вдения, помони- 
торьтѳ температуру «севѳрника». Темпера- 
тура радиагтора может довольно сильно от- 
личаться от данного показателя микросхе- 
мы. На моей ОідаЬуіе СА-МА785Ѳ-ІЮЗН 
южный мост грелся аж до 79 "С. 

□ 

в компе? 


рисовать графики и обращаться к формулам), 
он установлен на выходе после выпрямителя 
и влияет на выходные напряжения, а заодно 
понижает уровень помех на выходе. Греться 


он будет в трех случаях: протекание пере- 
менного тока, межвитковое замыкание в ка- 
тушках или старение материала сердечника. 
В первом случае нужно проверять / заменять 
выпрямительные диоды, во втором и треть- 
ем - сам дроссель. Самое правильное реше- 
ние, если БП вам дорог, аккуратно размотать 
катушку (витков в ней немного) и намотать 
по новой, новым проводом, тщательна запи- 
сав количество витков в обмотках и направле- 
ние их намотки. Перед изготовлением дроссе- 
ля нужно найти похожее по размеру кольцо- 
сердечник из донорского блока питания и об- 
мотать его лентой ФУМ, 


ро распространившемуся по квартире. Естест- 
венно, все сразу обесточил, про- 
верил розетки, ІІР5 и понял, что 
воняет именно БП (источник пи- 
тания добыт из старого корпуса 
МісгоІаЬ М4311). Поставил вре- 
менно ему 350-ваттную замену, 
а сам вооружился пылесосом, 
отвертками, тестером. Отмыл БП 
до блеска и проверил вентиля- 
тор, Включил комп от подозри- 
тельного питалъ ника - все рабо- 
тает, напряжения в норме, но под 
нагрузкой греется круглая катуш- 
ка, что расположена горизонталь- 



В современных блоках питания групповой стабилизации нет, поскольку все выходные напряжения формируются собственными ОС-ОС-преобразователями 
и независимы друг от друга. Это значительно улучшает тепловой режим под крышкой блока питания. 
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иЬипІи в гуглофове 

Организация Салопісаі завершила разработку специальной версии ІІЬипІи, предназначенной 
для установки на мобильные устройства, базирующиеся на платформе Апбгоісі. Полнофункцио- 
нальная линуксовая операционка со всем установленным ПО будет жить в отдельном разделе 
йазб-хранилища и загружаться при подключении девайса к док-аанции с монитором, клавиа- 
турой и мышью, после чего пользователь получит в свое распоряжение стандартный ПК. По за- 
думке создателей такое решение позволит превратить любой гуглофон в переносной компью- 
тер, функционирующий в мобильном и стационарном режимах. 

Для работы с иЬипШ ^ог Апсігоісі девайс должен иметь следующие ТТХ: двухъядерный про- 
цессор с частотой 1 ГГц и выше, графический ускоритель с поддержкой Ореп СД 2 [байт сво- 
бодного места на накопителе, 512 Мбайт оперативной памяти, интерфейс НОМІ (для вывода 
изображения) и поддержку режима ІІЗВ-ГіозІ. В настоящее время Салопісаі уже ведет пере- 
говоры с производителями планшетов / смартфонов и сотовыми операторами о возможнос- 



ти массового внедрения этой «оси». 


& 




Шаг в будущее 

Компания Мокіа выпустила бета-версию 
приложения «дополненной реальности» 
СіСу 1еп5, которое было представлено ра- 
нее в этом году на выставке СЕ5 2012, На 
экране смартфона программа отображает 
информацию об окружающих объектах 
(зданиях, улицах, памятниках и т. д.), попав- 
ших в поле зрения камеры, а также предос- 
тавляет данные об организациях и заведе- 
ниях, находящихся поблизости. Пока прило- 
жение доступно только жителям США, вла- 
деющим аппаратами линейки Ситіа на базе 
платформы ѴѴігкіоѵѵз РНопе. 


Ноут девелоперов 

в рамках проекта ЗриСтк, запущенного ком- 
панией ОеІС планируется создать ультрабук, 
отвечающий потребностям разработчиков ПО 
для мобильных устройств и ѵѵеЬ-приложений. 
Девайс на базе тонкого ноута ХР5 13 будет ра- 
ботать под управлением СІЬипШ 12.04 с базо- 
вым набором инструментов. Пользователь 
сможет быстро выбирать профили, подходя- 
щие для написания того или иного типа про- 
грамм. Также заявлена поддержка КпЬу, Ап- 
сігоісі и ЗаѵаБсгірС. После начального тестиро- 
вания и сбора отзывов будут определены ап- 
паратные требования к такому ПК. 



Телевидение от 5опу-(зоодІе 

На днях на закрытом мероприятии, состоявшемся в городе Пало-Альто (Раіо АІСо) а штате Ка- 
лифорния, было показано устройство Соодіе ТѴ 2.0, созданное совместно с концерном 5опу. 
Оно относится к категории зеМор-Ьох и представляет собой домашний медиацентр с функци- 
ями ПК и доступом в интернет. Организаторы не уточнили технические характеристики новин- 
ки, позволив журналистам лишь сделать несколько снимков девайса. 

Соодіе ТѴ 2.0 комплектуется необычным пультом управления, у которого с одной сторо- 
ны находится полноформатная ОѴѴЕКТѴ-кл аз натура, а с другой - тачпад и полтора десят- 
ка кнопок, характерных для традиционных телевизионных ПДУ. Кроме того, на одной из 
боковых граней имеется встроенный микрофон. Устройство должно поступить в прода- 
жу в течение лета, но о его цене пока ничего не известно. Вероятно, новая информация 
о приставке будет раскрыта на предстоящей конференции разработчиков Соодіе 1 / 0 . 
Короткий ролик от пользователя рбапбгоісі с места событий можно найти на ѴоиТиЬе по фра- 
зе «5опу гетоГе Соодіе ТѴ». 



Беззеркалки Сапоп 

Появилась новая информация о первых без- 
зеркальных цифровых камерах компании 
Сапоп. По сведениям сайта ТесКгабаг, будет 
представлено две модели с разрешением 
сенсора 14 и 24 Мпикс., причем одна из них 
будет оснащена дисплеем, выполняющим 
роль видоискателя. Обе ЦФК будут совмести- 
мы с байонетным креплением Сапоп ЕР через 
специальный переходник. Также известно, 
что в момент старта продаж пользователям 
предложат и несколько типов сменных объ- 
ективов (три-пять моделей), характеристики 
которых не уточняются. 

Прибыльная птицемания 

На днях компания Яоѵіо ЕпСеПаіптепІ: опуб- 
ликовала финансовые результаты за 2011 год. 
Совокупная выручка игровой студии, в арсе- 
нале которой год назад числилось всего три 
продукта - Апдгу Вігбз, Апдгу Вігбз Зеазопз 
и Апдгу ВІГСІ5 Кіо, составила за указанный пе- 
риод $106,3 млн, из которых $67,6 млн при- 
ходится на чистый доход (без учета налого- 
вых выплат), сообщается в официальном 
пресс-релизе. В общей сложности игру ска- 
чали 648 млн раз, а ежемесячная аудитория 
на всех платформах (І05, Апбгоіб, РС) дости- 
гала отметки в 200 млн юзеров. 


Защитные меры 

Сотрудники портала ОідіТішез со ссылкой на 
собственные источники в индустрии сообща- 
ют, что в III квартале корпорация Арріе мо- 
жет выпустить обновленную модель ноутбука 
МасВоок Аіг, стоимость которого составит 
около $800. О ТТХ устройства нет никаких 
данных, но, скорее всего, в нем будет уста- 
новлен процессор архитектуры Іѵу Вгібде и 
550-накопитель. Это позволит «яблочникам» 
войти в сектор ультрабуков, в котором с ни- 
ми пытаются конкурировать другие произво- 
дители тонких ноутов. Представители Арріе 
эту информацию не комментируют. 


Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ш. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах; \ѵѵѵ«.епдасІде1.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, \ѵѵѵѵѵ.рси/ог[б.сот, ѵѵіл'іл/.ідбаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.гбпеі.сот и др. 
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в текущем месяце компания АМО начнет от- 
грузки гибриднь!х процессоров (АРУ, Ассе- 
ІегаЬесІ Ргосеззог УтЧ) нового поколения, по- 
строенных на архитектуре Тгіпі!у. Такую ин- 
формацию приводит авторитетный сайт Оіді- 
Ттез. Первая партия изделий будет предна- 
значена для установки в ноутбуки, примерно 
через три месяца, в августе, появятся десктоп- 
ные версии, а в IV квартале, одновременно с 
выходом ѴѴіпсІоѵѵз 8, состоится запуск камней 
семейства Нопбо для планшетных ПК. Ожи- 
дается, что стоимость этих процев от АМО бу- 
дет ниже, чем у аналогов от Іп1:еІ. 





■ і е .к о 1 т е н т и ь ; и л і'З д в р 

Исполнительный директор ѴаНоо! Скот Томп- 
сон (БсоИТИотрвоп) на внеочередном засе- 
дании правления признал, что указал невер- 
ные данные в своем резюме. Как выясни- 
лось, у него нет профильного образования ни 
по одной ГГ-дисциплине. Этот факт подметил 
руководитель инвестиционного фонда ТЫгсІ 
Роіпі которому принадлежит 8,5% акций ин- 
тернет-корпорации. Совету директоров был 
отправлен официальный запрос на раскры- 
тие всех подробностей, связанных с наймом 
г-на Томпсона. Сейчас руководство УаНоо! 
проводит расследование инцидента. 


Специализирующаяся на технологиях «управления движением» компания ЖЦсгезІ СаЬз, разра- 
ботки которой используются, например, в РІау5іайоп Моѵе, сообщает о планах по расширению 
своей деятельности в сфере мобильных устройств. На днях был представлен программный дви- 
жок Ргеезрасе МоЬіІе Епдіпе {а также соответствующие АРІ), который считывает информацию с 
различных сенсоров современного портативного гаджета - акселерометра, гироскопа, компаса 
и т, д. Он позволяет управлять смартфоном или планшетом посредством встряхивания, пере- 
ворачивания, вращения по оси, перемещения в пространстве и прочих движений, что, соответ- 
ственно, дает возможность, например, переключать треки, изменять масштаб просмотра фото- 
графий или веб-страниц, использовать приложения «дополненной реальности». 

В настоящее время разработчики ведут переговоры с одним крупным производителем смарт- 
фонов и пока не разглашают общественности подробности о Ргеезрасе МоЬіІе Епдтпе. Не- 
большое видео на УоиТиЬе (на английском языке) можно найти по фразе «НіИсгезІ: ІаЬь то- 
Ііоп іесИпоІоду». 



Місгозой запустила новую рекламную кам- 
панию своего облачного сервиса ЗкуОгіѵе, 
рассчитанную на юзеров Ю5, использую- 
щих эппловское приложение іСІоисі. Среди 
множества преимуществ упоминается воз- 
можность хранения файлов любого типа и 
отправки ссьшок на их скачивание по почте 
или на страницы социальных сетей. Кроме 
того, ЗкуОгіѵе предлагает бесплатно 7 Гбайт 
для размещения пользовательского контен- 
та. Сравнительную таблицу функций этих 
двух облачных служб можно найти по ссыл- 
ке 


в Н ѴѴ 6 к ГВОООД»: 


Профессор права из США Юджин Волох 
(Еидепе ѴоІокИ) написал 27-страничный от- 
чет с обоснованием неприкосновенности 
основного инструмента дохода корпорации 
Соодіе - поисковой системы. Он приравни- 
вает поисковые сайты к СМИ, объясняя, что 
они обладают точно такой же свободой сло- 
ва, как последние, и уточняет, что «большой 
С» имеет полное право блокировать неугод- 
ные сайты по своему усмотрению. Вероятно, 
данный документ будет использован в анти- 
монопольных разбирательствах в США и Ев- 
ропе, замечают наблюдатели. 


Ь о рі Ь б 3 . 5 с* 


йренд 


Арріе приступила к переговорам с китайской 
компанией Ргоѵіеѵѵ об отказе последней от 
прав на бренд іРаф пишет портал ТИепехІтеЬ. 
Сообщается, что «яблочники» уже назвали 
сумму компенсации, но пока их предложение 
не было принято. Как только участникам про- 
цесса удастся договориться, станет известно 
и решение суда, вынесенное, судя по всему, в 
пользу Ргоѵіеѵѵ. Сейчас вердикт не разглаша- 
ется в силу особенностей китайского законо- 


дательства, согласно которому сторонь! обя- 
заны дополнительно улаживать конфликт во 
внесудебном порядке. 




и • 

* '1 Г 3 4-1 г =1 



Руководство социальной сети РасеЬоок объ- 
явило о планах по открьітию собственного 
магазина приложений, который будет назы- 
ваться Арр Сепіег. Произойти это должно ме- 
нее чем через месяц, передает СМЕТ. Он бу- 
дет расположен по адресу: 

.В нем будут распространяться 
платные и бесплатнью программы для «на- 
стольной» версии сайта, а также для мобиль- 
ных и веб-приложений, поддерживающих 
технологию ГасеЬоок Іодіп. Более подроб- 
ную информацию можно найти в блоге раз- 
работчиков . 


Интерфейс программирования приложений (арріісаіпоп ргодгаттіпд іпТеіТасе, АРІ) - набор готовых классов, процедур, функций, структур и констант, предос- 
тавляемых приложением (библиотекой, сервисом) для использования во внешних программных продуктах. (ѴѴІкі) 
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сервиса 
ѴѴипйегІівІ: 1.2.3 


Клиект сервиса 

1.0 


Игра 51:аг ѴѴагв 
РіІ: 1.3.1 


Деловые звонки, покупки, книги, кото- 
рые необходимо прочитать, - все это 
удобно группировать на самоклеющих- 
ся листочках, чтобы потом вычеркивать 
осуществленное. ѴѴипсіегІізІ - техноло- 
гичная замена пресловутым РозЯІ: сер- 
вис бесплатен, имеет клиенты для ѴѴІп- 
СІОѴѴ5, Мае 05 X, І05 и АпбгоісІ и позволя- 
ет сортировать дела огромным числом 
способов. 


РізЬкі.пеІ - хороший пример, доказываю- 
щий тезис о том, что контент решает все. 
Трудно найти более некрасивый, неудоб- 
ный и перегруженный рекламой ресурс. 
И тем не менее аудитория его не умень- 
шается. Приложение сервиса для ЮЗ то- 
же простое, как три рубля, но здесь это 
идет даже на пользу: во-первых, нет надо- 
едливой рекламы, во-вторых, все работа- 
ет очень быстро. 


Игрушка-головоломка от ІисазАіТе. Необ- 
ходимо выстраивать дорожки, по которым 
отряды дроидов смогут преодолеть путь 
из точки А в точку Б. И все это в псевдо- 
трехмерном интерфейсе и антураже ми- 
ра «Звездных воин». 

Из минусов: во-первых, высокая цена, 
во-вторых, куча банальных уровней, кото- 
рые надо пройти до того, как доберешься 
до интересных задач. 




■ Разработчик: 6 \ѴигкІегкіпсІег 

■ ОС: І05 4 и выше 

■ Объем дистрибутива: 7,8 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: \ѵ\ѵѵѵ.ѵѵипсІегкіпсіег.сот 


■ Разработчик: Опііпе РиЫІзНпд РагТпегз 

■ ОС: 105 4 и выше 

■ Объем дистрибутива: 1,0 Мбайт 

■ Русификация интерфейса; есть 

■ Адрес: Д$іікі,пеІ 


■ Разработчик: Іиса^бЧгл 

■ ОС: 105 5 и выше 

■ Объем дистрибутива: 310 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: ЗсІ,5Тагѵѵэг5,сот 


Игра Мах Раупе МоЬіІе 1.0 


Калькулятор 
баланса \/Ѵа1:егЬаІапсе 1.0 


Это точная копия того 



самого, классического 
Мах Раупе 2001 года. 

Игра качественно пор- 
тирована на мобильные 
устройства, русифици- 
рована и стоит $3, при- 
чем в эти деньги входят 
версии как для іРІіопе, 
так и для іРаб. Графика 
на моем іРИопе 4 при- 
мерно такая же, как 
была на компе со сред- 
ними настройками. На 
48 должно быть немно- 
го лучше, Из минусов разве что огром- 
ный дистрибутив в 1 , 11 г байт {пример- 
но столько же составлял «вес» и ори- 
гинальной игрушки для ПК, и 11 лет 
назад это тоже казалось неприлично 
много). Также стоит отметить (хоть 
это и не относится к минусам самой 
рассматриваемой игры), что играть 
на 3,5-дюймовом экране все-таки не 
очень удобно - впервые в жизни по- 
жалел, что Арріе не разродилась по- 


■ Разработчик: Коск$1аг башез 

■ ОС: 105 5 и выше 

■ Объем дистрибутива: 1,11 Гбайт 

■ Русификация интерфейса: да 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.госкБІагдатех.сот 

ка «лопатой» в духе почти 5-дюймо- 
вых Затзипд Ѳаіаху Поіе, НТО Опе X 
и Затзипд Оаіаху 3 III. 

А вот на ІРаб все должно быть пре- 
красно - красиво и удобно. 


Космическая по своей функциональнос- 
ти программа. Учитывается безумное ко- 
личество факторов: ваш вес, рост, пол, 
возраст, «забортная» температура, Да- 
лее вам предлагается вводить информа- 
цию обо всем выпитом: отдельно воду, от- 
дельно оную с газом, сладкую газировку, 
соки, алкоголь, молоко и т. д. На выходе 
же софтина будет сообщать вам, какой 
процент от дневной нормы жидкости вы 
потребили. 



■ Разработчик: 01ек5апс1г ТузеНепко 

■ ОС; 105 5 и выше 

■ Объем дистрибутива; 7,4 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: зІапГу.сот 


8се программы в данной рубрике были легально куплены и/или скачаны автором в Арр51оге и тестировались на 1Рбопе4 с 32 Гбайт 
встроенной памяти и 105 5.1 (без каких-либо нерекомендованных Арріе Іпс. модификаций) на борту. 
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Игра СгаѵіЪ/ 


Набор тестов <«ЕГЭ Математикаэ> 1.0 



ругать ЕГЭ в нашей стране считается 
модным и крутым. Естественно, при 
этом ни в коем случае нельзя хотя бы 
заглянуть в сам тест. И очень напрас- 
но - как человек. ЕГЭ сдававший, мо- 
гу вас заверить, что не сдать его на 
твердую «четверку» может только 
полный идиот. Не верите? Не пожа- 
лейте 5 баксов на данную программу 
и убедитесь сами. Внутри - пять ва- 
риантов пресловутого теста по мате- 
матике (части В и С), каждый из кото- 
рьіх в «боевых» условиях необходи- 
мо решить хотя бы за пару часов 
(чтобы оставить время на заполнение 
бланков и наиболее простую часть А). 
В реальности на один вариант хва- 
тает не очень длинной поездки в ме- 
тро, причем решить менее половины 
заданий, по-моему, совершенно не- 
реально (на «тройку» достаточно чет- 
верти). 

Для настоящих абитуриентов соф- 
тина также полезна, так как учит ре- 
шать задания без бумажки и может 




■ Разработчик: АВВУУ 

■ ОС: І05 4 и выше 

■ Объем дистрибутива; 3,5 Мбайт 

■ Адрес: аЬЬуу.ги 

быть удобна для быстрой тренировки 
в транспорте, на перемене или уроке 
ОБЖ (смайл). 


По стилистике игра чем-то одновремен- 
но напоминает ѴѴогІб оі Ѳоо и ЫтЬо, по 
сути же ближе к классическому для ми- 
ра «Айфонов» ІаЬугіпІІі: на экране идет 
«дождь» из трогательных черных комоч- 
ков с глазами, вам же, наклоняя устрой- 
ство, необходимо помочь персонажам 
преодолеть все препятствия и свалить- 
ся дальше в их бесконечном путешест- 
вии вниз. 



■ Разработчик: IN5У5 К. ВаПкотокі, 
Р. Сіекаіа 5р.] 

■ ОС: І05 5 и выше 

■ Объем дистрибутива: 17,7 Мбайт 

■ Адрес; ѵѵѵ/ѵѵ.деетго.сош 


Набор 

«ЕГЭ Русский язык» Ш Месседжер «Сообщения ѴЮ> 1.0.1 


Приложение будет полезно не столько 
абитуриентам, готовящимся к ЕГЭ (даже 
приобретя все доступные расширения, 
они получат менее 500 заданий, что по 
меркам выпускников школ совсем не- 
много), сколько всем, кто с помощью ка- 
чественных тестов хочет проверить себя 
и вспомнить родную речь «на ходу». За- 
одно можно понять свои перспективы на 
сдачу ЕГЭ по сравнению с современной 
молодежью... 



■ Разработчик; АВВУУ 

■ ОС: І05 4 и выше 

■ Объем дистрибутива: 2,5 Мбайт 

■ Русификация интерфейса; есть 

■ Адрес: аЬЬуу.ги 


Эта программа интересна не столько 
сама по себе, сколько в связи с исто- 
рией своего появления на свет. Неко- 
торое время назад основатель соцсе- 
ти «ВКонтакте» Павел Дуров объявил 
конкурс на создание лучшего мессе- 
джѳра для І05, поддерживающего вну- 
треннюю систему обмена сообщения- 
ми «ВКонтакте». Приложения оцени- 
вались не столько с точки зрения ди- 
зайна, юзабилити и т, д., сколько ис- 
ходя из скорости и безглючности. По- 
бедителю конкурса предлагался приз 
в 2,5 млн руб. 

Рассматриваемая сегодня софти- 
на как раз-таки и есть плод трудов 
программиста, выигравшего в сорев- 
новании. Зовут его Петр Яковлев, ему 
21 год, и специально для участия в кон- 
курсе он выучил ОЬ]есІіѵе-С. Что каса- 
ется программы, то работает она дей- 
ствительно быстро и безглючно, сим- 
патична и удобна в использовании, а 
также имеет как русский, так и анг- 
лийский интерфейс. В будущем, пос- 
ле «ревизии» и доработок со стороны 
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■ Разработчик: Петр Яковлев 

■ ОС; Ю5 5 и выше 

■ Объем дистрибутива: 43 Ибайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: ѵкхот/ѵкте^^аде^арр 


программистов ВКонтакте», на ее ос- 
нове должны выпустить официальный 
месседжер соцсети. 


Если вы знаете какую-нибудь полезную программку для Ііпих или мобильных платформ, о которой мы еще не рассказали, присылайте ссылку на нее на адрес 
50І1@ирѵѵеек.ги* В случае если софтина окажется интересной, она обязательно появится в «Новых поступлениях»* 
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Система 


ПК 


«МАМО Антивирус» 0.18.2.44403 


нас теперь все с приставкой «на- 
но», Не могу удержаться, чтобы не 
съязвить на эту тему: первое, что 
пришло мне в голову, когда я увидел на- 
звание, - что наноантивирус защитит 
только от наноугроз (смайл). Шутки шут- 
ками, но посмотрите на размер дистри- 
бутива! Кстати, забегая вперед, скажу, 
что к объему оперативки программа то- 
же предъявляет повышенные требова- 
ния: в памяти все ее компоненты занима- 
ют почти 400 Мбайт, при этом разработ- 
чики утверждают, что она способна ра- 
ботать на машине с 512 Мбайт ВАМ. Что- 
то сомнения меня берут... 

На описание достоинств авторы не 
скупятся: почитайте, к примеру, раздел 
«О продукте» на официальном сайте. От 
себя замечу, что здесь, например, есть 
модули для защиты ОС в реальном вре- 
мени и проверки веб-трафика. А вот мо- 


ниторинг трафика по про- 
токолу 8МТР / РОРЗ, похо- 
же, отсутствует, что как-то 
странно для продукта, ко- 
торый, видимо, претенду- 
ет на то, чтобы занять серь- 
езное положение на рынке. 
При всем при этом «МАМ О 
Антивирус» уже который 
год находится в состоянии 
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бета-тестирования. Кстати, 
хоть он и распространяет- 
ся бесплатно, но лицензию 
приходится периодичес- 
ки обновлять, что связано 
с определенными неудоб- 
ствами. И еще кое-что: при 
инсталляции он пытается впарить сер 
висы «Яндекса» и сделать этот поиске 



іь 


ВИК умолчальным, что лично меня немно- 
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■ Разработчик: ООО «НАНО Секьюрити» 

■ ОС: ѴѴІПСІОѴѴ5 ХР / ѴІ5І;а / 7 (32 и 64 бит) 

■ Объем дистрибутива: 196 Мбайт 


ГО напрягает. 


■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.папоаѵ.ш 


Системная 
580 Міпі ТѵѵеакегШ 


чень рекомендую эту софтину 
тем, кто решил использовать 
твердотельный накопитель для 
размещения системного раздела. При 
помощи приложения 550 Міпі Тѵѵеакег 
оптимизация ОС под 330 становится де- 
лом простым и занимает буквально не- 
сколько минут. 

В архиве ПАП, который размещен на 
хостинге МагосІ.ги, находятся два экзеш- 
ника (для 32- и 64-разрядных версий 
«семерки»), а также текстовый файл с 
историей изменений. Документации нет, 
как, впрочем, и встроенной справки, но 
это не беда: при наведении на какой-ни- 
будь пункт в списке твиков в нижней ча- 
сти программного окна появляется крат- 
кая подсказка. Так что выбираете нуж- 
ные настройки, нажимаете кнопку «При- 
менить изменения», перезагружаете ком- 
пьютер- и все, дело сделано. Минималь- 
ный и вполне достаточный набор опций. 


на мой субъективный взгляд, выглядит 
примерно так: «Включить Тгігл», «Отклю- 
чить Зирег^еіеб», «Отключить РгеІеІсИег», 
«Отключить дефрагментацию системных 
файлов при загрузке», «Отключить со- 
здание таблицы файлов», «Отключить ре- 
жим гибернации» - остальное можете за- 
действовать по желанию. Замечу только, 
что полезность некоторых из доступных 
твиков вызывает сомнение в плане под- 
готовки ѴѴІпбоѵѵз к работе с 330. В каче- 
стве примера могу привести пункт «Уве- 
личить размер системного кэша», кото- 
рый меняет значение параметра НК1М\ 
ЗУЗТЕМ\Си г гепТСопІ: го13еТ\СопТ го1\8ез5Іоп 
Мападег\Метогу Мападеітіеп1:\Іагде8узТет- 
Сасііе с «О» на «1». Но все-таки, несмот- 
ря на все достоинства софтины, неко- 
торых нужных, как мне кажется, настро- 
ек утилита пока лишена, так что полно- 
стью избавить вас от ручной работы она 
не сможет. 
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■ Разработчик; СНА5 

■ ОС: ѴѴІПСІОѴѴ 5 7 (32 и 64 бит) 

■ Объем дистрибутива: 990 Кбайт 

■ Русификация интерфейса; есть (полная) 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.зрЬ-сРіа$.пагоіі.ги 


Автором рубрики «Маленькие программы» является Михаил Задорожный, с которым всегда можно связаться по е-таіі: 2 пп‘ке@ирѵѵеек.ги. 
Приветствуются любые предложения, пожелания по возможности тоже будут учтены. 
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ногда в процесс поиска «подо- 
пытных кроликов» я обнаружи- 
ваю, что ни разу не рассказывал 
в своей рубрике о хорошо известном 
ПО, которое стало стандартом де-факто 
в какой-нибудь области. Вот это как раз 
тот самый случай. 

Вообще-то это клиент системы рас- 
пределенных вычислений, которая зани- 
мается поиском простых чисел Мерсен- 
на, При желании вы тоже можете внести 
свой вклад в науку, поучаствовав в про- 
екте. Для этого нужна только регистра- 
ция в сети РгітеПеІ, соединение с ин- 
тернетом и, собственно, данная прога. 
Подробности я, пожалуй, опущу, потому 
что чаще всего ее используют для про- 
ведения стресс-тестов компьютера. Ду- 
маю, несильно ошибусь, если скажу, что 
РгітеЭб есть в арсенале каждого ува- 
жающего себя оверклокера. Главным ее 
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достоинством примени- 
тельно к проверке железа 
на безглючность является 
то, что она способна за- 
грузить на 100% все ядра 
процессора, включая ло- 
гические. 

Тут все несложно: для 
начала надо забрать в Сети 
клиент для вашей ОС, и при 
первом старте вам предло- 
жат сделать выбор - при- 
соединиться к проекту или 
же просто запустить тес- 
тирование машины. В по- 
следнем случае следует 
задействовать опцию ЗтаІІ 
РРТз, если проверка оперативки вас не 
интересует, Впоследствии можно в лю- 
бой момент изменить способ использо- 
вания Ргіте95. 
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Разработчик: Сеогде \Л/о11:тап 

ОС: ѴѴІПСІОѴѴ5 ХР / Ѵіаііа / 7, Ііпих РгееВ5Э, 

Арріе 05 X 

Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.тег^егше.огд/І'гее^оІІ: 


Монитор 

соединений Уаіе 1.10 


тилит для отображения сетевой ак- 
тивности я повидал немало. Эту, 
пожалуй, следует отнести к разря- 
ду навороченных, Ну, во-первых, она по- 
казывает не только текущую скорость 
передачи данных (кстати, для всех при- 
сутствующих в системе подключений), но 
также загрузку СРІ) и обращения к дис- 
ку, Во-вторых, можно посмотреть, какие 
именно пакеты проходят по тому или ино- 
му соединению, - для этого надо «раз- 
вернуть» соответствующий пункт, клик- 
нув по стрелочке со всплывающей под- 
сказкой СІіск Іо Ехрапб. Поскольку встро- 
енной справки нет и документация тоже, 
в общем-то, отсутствует, я затрудняюсь 
сказать, с какими типами трафика зна- 
кома УаІе. Могу ручаться лишь за НТТР / 
НТТРЗ / ОМЗ / ПРпР / ЗМВ (С1Р5). Кстати, 
авторы говорят, что можно научить мо- 
нитор детектировать и те протоколы, с 
которыми он изначально знаком не был. 
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Для этого нужно поло- 
жить специальным обра- 
зом сформированный тек- 
стовый файл в ту же ди- 
ректорию, где находится 
экзешник (как вы уже, на- 
верное, догадались, прога 
портативная). 

Настройки доступны в 
контекстном меню, вызы- 
ваемом по клику правой 
клавишей мыши на значке ~ 

в системном лотке, Ниче- 
го особенно интересного там нет, если 
не считать таковым смену визуального 
оформления на альтернативный, как на- 
зывают его разработчики, вариант (он 
мне понравился меньше, чем умолчаль- 
ный, который вы видите на скриншоте). 
Каких-то серьезных недостатков не об- 
наружилось. Правда, я обратил внимание 
на то, что эта крохотуля (если судить по 
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Подключеияе по локаль 192.168.10.2 




& ѴігІиаІВох НозП-ОііІу ІЗШЬВ^ЬЛ 


ш Разработчик; Т(іе 52 Оеѵеіортепі; 

■ ОС: \Л/1пгіІоѵѵ5 ХР / ѴШз / 7 (32 и 64 бит) 

■ Объем дистрибутива: 200 Кбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес; іИе52,сІіесги.ец/сопІ:епІ:/уаІе.рИр 

размеру дистрибутива) отъедает аж це- 
лых 13 Мбайт. Это многовато, хотя и не- 
критично для современных ПК. 


Если вы знаете какую-нибудь полезную и бесплатную программку, о которой мы еще не рассказали, присылайте ссылку на нее на адреса: 2 тіке@ирѵѵеек*ги или 
Ь@ирѵѵеек.ги. В случае если софтина окажется интересной^ она обязательно появится в «Маленьких программах». 
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планетарий 

Александра Шойко 

50І^(Эирѵѵеек*ш 
Моосі: космическое 
Ми^іс: 6ос1 15 ап Ааіігопаиі: 


Поэты воспевают красоту звездного неба, научные мужи постигают 
границы космоса и пытаются установить контакт с инопланетянами. 
Но как часто у каждого из нас есть возможность взглянуть на ночной 
небосвод, усеянный мириадами далеких светил? 



О гни больших городов давно за- 
тмили естественный свет Луны, 
нас хорошо видно из космоса, но 
виден ли космос нам? Возвращаясь с ра- 
боты, мы не находим времени поднять го- 
лову... А в редкие минуты ночных прогу- 
лок под ясным небом кто из нас по-насто- 
ящему может почувствовать единство с 
древними римлянами, египетскими фара- 
онами, итальянскими скульпторами эпохи 
Возрождения или великими полководца- 
ми минувшего века? С тех пор поменя- 
лось все, и только небо над нами будет 
служить гарантом связи времен и поколе- 
ний. О чем думали эти люди, когда смот- 
рели на звезды, о чем будут думать наши 
потомки, чертя невидимые линии между 
небесными светилами? Вы не сможете от- 
ветить на этот вопрос, если вместо очер- 
таний созвездий небо для вас разделено 
на «ковш Большой Медведицы, вон то 
красивое скопление и еще что-то, похо- 
жее на букву Ѵ\/». 

Как вы уже догадались, в этой статье 
речь пойдет о программе не прикладного 
характера. И если в детстве вы мечтали 
полететь на Луну, на вашем балконе стоит 
давно купленный телескоп, вы считаете 
себя астрономом-любителем да и в любом 
другом случае тоже, программа ЗІеІІагіит 
прочно займет место на вашем рабочем 
компьютере. 

Это свободный виртуальный плане- 
тарий с открытым исходным кодом, до- 
ступный в соответствии с ОМЫ ОепегаІ 
РиЫіс Ысепзе для платформ ѲМУ / Ыпих, 
РгееВЗО, ѴѴІпсІоѵѵз и Мае 08 X. Начиная 
с версии 0.10.0 программа использует 
технологии ОрепОВ и 01 (до версии 0.10.0 
применялись ОрепѲВ и ЗОВ) для созда- 
ния реалистичного неба в режиме реаль- 
ного времени. Проект разрабатывается 
группой ученых из разных стран во главе 
с французским программистом Фабиа- 
ном Шеро. 


разработчиков. Как сама программа, так 
и представляющая ее страница в интер- 
нете практически полностью русифици- 
рованы и доступны по адресу: ѵ\ллл/ѵ.зІѳІ- 
Іагіит.огд/ги. Там же можно скачать и по- 
дробное руководство по использованию 
30-симулятора ночного неба, А об основ- 
ных особенностях «Стеллариума» я рас- 
скажу здесь и сейчас. 

Программа доступна для установки 
на всех «настольных» платформах - 
все, что вам нужно сделать, это выбрать 
необходимую кнопку в правом верхнем 
углу на сайте разработчика, и «Стелла- 
риум» автоматически начнет скачивать- 
ся на ваш компьютер. Хотя при запуске 
установщика мой антивирус подозри- 
тельно переспрашивал, доверяю ли я 


■ Разработчик: 51;еиапит 0.11.2 

■ ОС: виртуальный планетарий 

■ Разработчик: РаЫеп СНегеаи 

■ Объем дистрибутива: 43, 5 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: ѵі'іѵѵѵ,$1еІіагіып.огд/ги 

издателю и точно ли хочу разрешить ему 
внесение изменений на ПК, в остальном 
процесс проходил легко. Вы читаете и 
принимаете условия генерального согла- 
шения ^N^, выбираете папку установки, 
название программы для меню «быстро- 
го пуска», опционные параметры, еще 
раз перечитываете все вышесказанное 
и жмете ІпзІаІІ - установщик, к сожале- 
нию, не поддерживает русский язык, так 
что для самых недоверчивых пользова- 
телей соглашение придется переводить 
вручную (смайл). 


Алголь О Рег) - Н)Р 14576 
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Скачать универсальное космическое 
приложение бесплатно можно с сайта 



На официальном сайте указано, что измененный код программы применяется для цифровых проекторов, установленных в плане- 
тариях. Зіеііагіит используется в Нижегородском «цифровом» планетарии. (ѴѴікі) 
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минутам, часам или тыся- 
чам веков: З^еІІагіит без 
труда перенесет вас в лю- 
бой промежуток времени 
между -99 998 и 100 000 го- 
дом н. э. Быстро вернуть- 
ся в текущий момент по- 
может клавиша 8. Оба ме- 
ню автоматически убираются и всплыва- 


Так выглядела бы карта со- 
звездий звездного неба над 
Парижем, снятая на широко- 
угольную камеру 

Планета Юпитер и ее спутни- 
ки Ио и Европа 



При запуске приложения вы обнару- 
живаете себя под небом Парижа, во 
Франции. Текущее время совпадает со 
временем на вашем компьютере, поэто- 
му в дневные часы над вами только си- 
ний небосвод и яркое солнце. Увидеть 
звезды мешает лишь атмосфера, которую 
можно выключить на нижней панели или 
с помощью быстрой клавиши А. Вообще, 
меню программы разделено на горизон- 
тальное и вертикальное. Первое отвеча- 
ет за отображение звездных объектов в 
текущем месте при заданном ландшаф- 
те, второе открывает доступ к более об- 
щим настройкам. 

Так, например, в окне «Местополо- 
жение» (кнопка Р6) можно сразу поме- 
нять локацию - очутиться в родном го- 
роде (список городов очень обширен) 
или любом месте планеты (и не только 
Земли). Вы можете мгновенно телепор- 
тироваться на Весту, Юпитер, Мерку- 
рий, Солнце, Венеру, Марс и его спут- 
ники Деймос и Фобос или Луну, И пусть 
при путешествии на другие планеты вас 
не смущает, что пейзаж Юпитера или 
Фобоса полностью идентичен пейзажу 
Парижа, - это также можно будет поме- 
нять в настройках. Если нужного города 
или точки не оказалось в заданном спи- 
ске по названию, его можно определить 
широтой, долготой и высотой над уров- 
нем моря. К сожалению, программа ру- 
сифицирована не полностью (планеты, 
страны и города приходится искать на 
английском языке или транслитом - в 
случае российских городов), но с выхо- 
дом каждой новой версии эргономика 
«Стеллариума» улучшается. Хотя к не- 
которым особенностям программы все- 
таки придется привыкать - так, напри- 
мер, выбрав необходимую точку плане- 
ты, нужно просто выйти из 
меню, чтобы сохранить на- 
стройки: ни одной кнопки 
ОК в «Стеллариуме» обна- 
ружено не было, 

В окне «Дата и время» 

(Р5) можно задать нужный 
день или год, чтобы узнать 
расположение звезд в 
указанный период. Но ес- 
ли больший интерес пред- 
ставляет динамика собы- 
тия в течение дня, меся- 
ца,., или даже столетий, 
удобней будет воспользо- 
ваться пунктами горизон- 
тального меню. Вы сможе- 
те замедлить или ускорить 
ход времени по секундам, 


ют только при наведении курсора, но, 
если настройки просмотра требуется 
менять постоянно, их можно зафиксиро- 
вать, нажав на стрелочки в левом ниж- 
нем углу экрана. 

Окно «Настройки неба и наблюдения» 
(Р4) - третья сверху клавиша вертикаль- 
ного меню - является, наверное, самой 
важной частью космического приложе- 
ния, Основные опции, содержащиеся в 
данной вкладке, дублируются пунктами го- 
ризонтального меню. В закладке «Небо» 
доступны изменения абсолютного и отно- 
сительного увеличения звезд, частоты их 
мерцания, динамической адаптации чув- 
ствительности, светового загрязнения ат- 
мосферы (чем оно выше, тем меньше 


звезд вы сможете увидеть даже ночью, за- 
то, увеличивая именно этот показатель, 
можно приблизить отражение звездного 
неба к тому немногочисленному количест- 
ву небесных светил, которое наблюдается 
в крупных городах с мощным уличным ос- 
вещением, и определить, как называются 
знакомые вам звезды или созвездия, а 
также узнать расстояние или звездную ве- 
личину каждого небесного тела). 

Для планет и спутников можно вы- 
брать отображение физических тел, ор- 
бит и названий - либо отключить любой 
из этих пунктов. РІаблюдение за звезда- 
ми, туманностями и планетами можно 
как полностью отключить, так и регули- 
ровать уровень их видимости (при выбо- 
ре максимально доступных параметров 
все небо будет усыпано мерцающими 
точками и их обозначениями). И, конеч- 
но, если вы верите, что желание, зага- 
данное на падающую звезду, обязатель- 
но исполнится, но метеоритного дождя в 
ближайшее время не предвидится, вы 
можете просто установить уровень ме- 
теоритного потока для карты ночного 
неба в «Стеллариуме» от нормального 
хода (где редкая «звездочка» полоснет 
небо и вновь исчезнет) до максимально- 
го потока Леониды 1 966 года (при кото- 
ром хвостатые метеориты будут расчер- 
чивать каждый сантиметр небосвода де- 
сятками полос в секунду). 

Вкладка «Обозначения» помогает со- 
риентироваться в пространстве звездно- 
го неба. Сферу можно разделить азиму- 
тальной или экваториальной сеткой (вклю- 



Для отображения туманностей и галактик в программе исполь- 
зуются фотографические снимки 


51е11апит создан французским программистом Фабианом Шеро, который запустил проект летом 2001 года при поддержке Роберта Спирмана, Джохэйннса 
Гадждозика, Мэтью Гейтса, Тимоти Ривза, Богдана Маринова и Джохана Меериса, ответственного за художественные работы. (№ікі) 
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чая систему координат относительно 
2000 года), добавить линию экватора или 
меридиана, плоскость эклиптики, знаки 
зодиака и стороны света. Для созвез- 
дий доступны показ линий, названий, 
контуров, изображений и регулирова- 
ние яркости. Обширен выбор проекций 
небосвода - в стандартном програм- 
мном пакете их восемь: перспективная, 
равновеликая, стереографическая, «ры- 
бий глаз», Хаммера-Айтоффа, цилинд- 
рическая, проекция Меркатора и орто- 
графическая - для каждой из них есть 
подробное описание и угол максималь- 
ного поля зрения. 

Как уже говорилось выше, в програм- 
ме имеются вариации отображения не 
только воздушного, но и земного про- 
странства. Установленных ландшафтов 
также восемь; цветочное поле Мюнхена, 
французская деревня около Лиона (мес- 
то рождения «Стеллариума»), заснежен- 
ный Олимпийский национальный парк 
Вашингтона, деревья парка Сиэтла, бес- 
крайний океан и панорамные снимки 
других планет: Марса, Луны и Сатурна. 
Если для погружения в атмосферу других 
стран назначенных ландшафтов окажет- 
ся недостаточно, для установки доступны 
дополнительные пейзажи из скачанных 
21Р-архивов. Если твердь земли скрывает 
нужную часть небосклона, отображение 
«домашней планеты» можно отключить, 
оставив лишь дымку от нее, или даже из- 
бавиться от всяких границ. Для автомати- 
ческого отображения Марса - на Марсе, 



Азимутальная сетка неба по- 
может сориентироваться в не- 
знакомой местности 

С помощью «Стеллариума» 
можно наблюдать орбиты 
искусственных спутников 
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а Юпитера - на Юпитере 
нужно поставить галочку в 
соответствующем пункте 
меню или, наоборот, вклю- 
чить наиболее приятный 
глазу пейзаж по умолча- 
нию, где бы вы ни находи- 
лись. Вообще, дизайну ат- 
мосферы в программе уделено немало 
времени - реалистичная прорисовка за- 
катов и рассветов поможет погрузиться в 
происходящее на экране даже в отсут- 
ствии звезд. 

И, наконец, по вкладке «Знание о звез- 
дах» открывается доступ к 13 мировым 
«культурам» (от ацтекской до современ- 
ной западной). Здесь можно не только вы- 
брать созвездия и увидеть космос таким, 
каким он представлялся саамам, индей- 
цам племен Лакота или древним египтя- 


нам, но и почитать описание звездных 
сонмов и историю их систематизации, На- 
пример, азиатские (корейские и китай- 
ские) «культуры» содержат сотни в боль- 
шинстве своем «миниатюрных» созвез- 
дий, лишь отдаленно напоминающих объ- 
ект названия, а созвездия американских 
индейцев (навахо и тупи-гуарани), напро- 
тив, распознаются безошибочно - олени 
похожи на оленей, а танцующие люди на 
танцующих людей, Для ацтекской, эски- 
мосской и западных «культур» есть изо- 


и размышления 


П рограмму 51:ейагшіп можно охарактеризо- 
вать как настольный планетарий, дающий 
возможность увидеть небо из любой точки Зем- 
ли {и не только) в любое время года и суток, как 
если бы вы смотрели на него невооруженным 
глазом, при помощи бинокля или даже крупного 
телескопа. При этом для вас не будет иметь зна- 
чения, светит ли солнце и скрывает ли часть не- 
ба горизонт Земли. Вы сможете вернуться в да- 
лекое прошлое, чтобы увидеть пропущенное ва- 
ми затмение или метеоритный дождь, или теле- 
портироваться на тысячи лет вперед, чтобы 
представить небо таким, каким будут видеть его 
ваши потомки. 

Приложение русифицировано и удобно в ис- 
пользовании, оно достаточно простое, чтобы мог- 
ло заинтересовать людей, никогда прежде не из- 
учавших небесную механику, и в то же время на- 
сыщено дополнительными функциями и коммен- 


тариями, чтобы быть полезным даже матерым ас- 
трономам-любителям. Если у вас нет телескопа, 
5іеЦагіцт на долгое время заменит его вам, если 
есть - поможет расширить знания о космических 
объектах, увиденных в окуляр. 

Практически ко всем пунктам меню е про- 
грамме есть всплывающие подписи и подсказки, 
все функции имеют «быарые клавиши» - так, до- 
статочно будет один раз выписать нужные, чтобы 
не искать их в закладках меню каждый раз. Поиск 
звезд и галактик возможен на двух языках и при 
введении первых букв предлагает имеющиеся ва- 
рианты объектов из базы. 

Конечно, в приложении имеются недочеты. 
Например, при тестировании последней версии 
не всегда корректно работал метеоритный поток, 
программа вылетала при искажении сферичес- 
кого зеркала, и достаточно трудно было остано- 
вить или выйти из выполняемого сценария. Но 



если верить «Википедии», к текущему моменту 
выпущено уже 19 стабильных версий ВІеНагіит, 
в каждой из которых исправляются ошибки пре- 
дыдущих. К тому же основным достоинством 
программы является не только ее свободное 
распространение, но и всесторонняя модерниза- 
ция, Есть возможность скачать с официального 
сайта дополнительные звезды, пейзажи, туман- 
ности, сценарии, объекты Солнечной системы 
или «культуры». 

Особенности версии можно обсудить с дру- 
гими людьми на форумах или послать замеча- 
ния разработчикам {в отличие от большинства 
фирм-производителей даже платных программ, 
создатели «Стеллариума» всегда открыты для 
диалога: приложение совершенствуется и пере- 
водится на разные языки во многом благодаря 
помощи энтузиастов и одновременно тестиров- 
щиков виртуального небосвода). 


Эклиптика - большой круг небесной сферы, по которому происходит видимое годичное движение Солнца, Современное определение 
эклиптики - сечение небесной сферы плоскостью орбиты барицентра системы Земля - Луна, (ѴѴікі) 
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Можно не только просмотреть 
I «культуры неба», но и прочи- 
тать об их особенностях 


Просмотр сценариев демон- 
стрирует особенности и воз- 
можности программы 



ры, спутники, редактор Сол- 
нечной системы, управле- 
ние реальным телескопом 
с поддержкой соответству- 
ющей функции, текстовый 
интерфейс пользователя и 
часовые пояса. Большин- 
ство из них настраиваемы: например, для 
телескопов можно менять их количество, 


бражения созвездий, для остальных «куль- 
тур» они доступны лишь в схематическом 
исполнении, Кстати говоря, звезды - не 
единственное, на что стоит направить оку- 
ляр виртуального телескопа в «Стеллариу- 
ме», В первое время вас обязательно затя- 
нет поиск и просмотр туманностей - для 
каждой из которых (а их там ни много ни 
мало целый каталог Мессье) в программе 
можно найти не только информацию, но и 
красочное фотографическое изображе- 
ние, Приблизить и посмотреть со всех сто- 
рон можно и все планеты Солнечной сис- 
темы с их спутниками, 

В окне «Поиск» (РЗ) можно быстро 
найти конкретные галактики и планеты - 
как на английском, так и на русском язы- 
ках, «Настройки» (Р2) определяют язык 
программы, полноту отражения данных о 
космических объектах и установку опций 
по умолчанию. Можно включить управле- 
ние с помощью клавиатуры или мыши, 
таймаут курсора, кнопки переворота по 
горизонтали и вертикали в нижнем меню, 
задать начальную дату и время. Доступны 
следующие параметры изображения (для 
использования программы на проекторе 
домашнего купола или в недорогих систе- 
мах планетария): искажение сферическо- 
го зеркала, дисковое поле зрения, вырав- 
нивание подписей объектов по горизонту и 
режим, при котором отдаление автомати- 
чески устанавливает первоначальное на- 
правление наблюдения. Можно устано- 
вить папку для снимков экрана и обновить 
каталог звезд. Первая модификация вер- 
сии имеет размер 17 Мбайт и содержит 
1,7 млн звезд (при базовых 600 000), по- 
следняя модификация весит 674 Мбайт и 
открывает доступ почти к 1 1 7 млн косми- 
ческих тел (при загрузке всех дополнений 
на небе не остается точки, ткнув в кото- 
рую вы не получили бы ин- 
формацию по какому-либо 
объекту Вселенной). 

Для демонстрации воз- 
можностей программы сле- 
дует ознакомиться со сце- 
нариями, которые включа- 
ют в себя наблюдения за 
Луной, солнечное затмение 
2009 года, путешествие пс 
звездам и галактикам или 
знакам зодиака. Окно на- 
строек можно оставить от- 
крытым для быстрого пере- 
хода и закрыть во время вы- 
полнения оценариев. 

При запуске программы 
возможна активация плаги- 
нов: угломер, компас, окуля- 


разрешение, фокусное расстояние и апер- 
туру; можно удалять и добавлять спутники 
и планеты Солнечной системы (е том чис- 
ле и мифические миры из любимых книг 
или фильмов). 

«Справка» (Р1) дает представление о 
назначении клавиш и их сочетаний, крат- 
кие данные о разработчиках и лог-файл, 
По ссылкам доступны руководство пользо- 
вателя, ландшафты и сценарии, служба 
поддержки, система отчетов об ошибках и 
форумы с обсуждением приложения. 

Пункты нижнего меню необходимы для 
быстрого изменения основных параметров 
звездного неба. Для созвездий это отоб- 
ражение линий, названий и рисунков, для 


ориентации в пространстве - экваториаль- 
ная и азимутальная сетка. Можно отклю- 
чить видимость Земли, сторон света или 
атмосферы (без которой вы не сможете в 
полной мере насладиться реалистичной 
прорисовкой сказочного Млечного Пути), 
названия туманностей и планет, переклю- 
чить экваториальное и азимутальное вос- 
хождение или установить ночной режим 
(отображающий все в красном свете - эта 
функция востребована именно в ночное 
время, так как красный свет не вызывает 
сужения зрачка и, соответственно, не пре- 
пятствует наблюдению неба посредством 
настоящего телескопа). 

При достаточно сильном увеличении 
объекта выбранная планета или галактика 
будет постоянно норовить ускользнуть за 
границы экрана (что неудивительно, ведь 
Земля вращается) - для комфортного 
слежения за объектом его достаточно ус- 
тановить по центру экрана, выбрав нуж- 
ную пиктограмму нижнего меню или про- 
сто нажав пробел. Программа ЗІеІІагіит 
поддерживает также полноэкранный и 
оконный режимы просмотра (которые 
удобно переключать клавишей Р11), Да- 
лее в горизонтальном меню следуют вы- 
бранные плагины, по умолчанию это вид в 
окуляр, позволяющий наблюдать за звез- 
дами так, как делали бы вы, глядя в окуляр 
телескопа, и демонстрация искусствен- 
ных спутников и их орбит. После пунктов 
замедления, ускорения и остановки вре- 
мени и возвращения его в текущий мо- 
мент меню завершается кнопкой выклю- 
чения программы. 



Небо над Луной почти не отличается от привычного для нас «зем- 
ного» неба. Разве что атмосферы нет... 


Звездная величина - безразмерная числовая характеристика яркости объекта. Характеризует количество квантов света, дошедшее от рассматриваемого светила 
до фотоприемника. Таким образом, звездная величина зависит от физических характеристик объекта и расстояния до него. (ѴѴікі) 
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К омпания Асйѵізіоп опублико- 
вала финансовые результаты 
своей деятельности за I квартал те- 
кущего года, которые подтвержда- 
ют успешность франшизы СаІІ оі 
Оиіу и указывают на нарастающую 
популярность приключенческой иг- 
ры Бкуіапсіѳгз Зруго'з Асіѵепіигѳз. 
Так, в официальном пресс-рели- 
зе сообщается, что по состоя- 
нию на 31 марта геймеры провели 
на игровых серверах СоО свыше 
1,6 млрд ч, а объемы продаж Зку- 
Іапбегз и аксессуаров к ней зани- 
мают 3-е место на всех игровых 
платформах на территории Се- 
верной Америки. 

Кроме того, исполнительный 
директор Асііѵізіоп Бобби Котик 
(ВоЬЬу Коііск) в интервью порта- 
лу ѴС247 сообщил, что ежемесяч- 
ная аудитория серии СаІІ о^ Оиіу в 
среднем насчитывает 40 млн юзе- 
ров, из них 10 млн подписаны на ус- 


лугу СаІІ о1 Оиіу ЕІііе, а еще 2 млн 
обладают статусом ѴІР-пользо- 
вателей и владеют годовой под- 
пиской на сервис, Что касается 
Зкуіапбегз, то эта игра, по мне- 
нию главы компании, скоро обой- 
дет по популярности даже Бедо 
51:аг ѴѴагз. 

Также г-н Котик упомянул о 
прекращении оттока пользова- 
телей многопользовательской 
РРС ѴѴогІсІ ОІ" ѴѴагсгаІ^І, многие из 
которых мигрировали в мир Зіаг 
ѴУагз: ТЬе ОІР ВериЫіс. Соглас- 
но прогнозам маркетологов ком- 
пании, популярность ѴѴоѴУ долж- 
на восстановиться после выхода 
очередного аддона с названием 
МІЗІ8 о^ РапРагіа. 

Помимо этого он упомянул о 
рекордном количестве предзака- 
зов на ОіаЫо III, на которую руко- 
водство Асііѵізіоп возлагает боль- 
шие надежды. 



Развитие N093 


Расширенное выживание 


К омпания Вагег анонсировала на своем офици- 
альном сайте обновленную модель популярной 
геймерской мыши Мада, предназначенной для лю- 
дей, увлекающихся играми ММОНРѲ. На ее корпу- 
се, под большим пальцем игрока находится 12 до- 
полнительных клавиш, предназначенных для запу- 
ска пользовательских макросов. Левая и правая 
кнопки, а также колесо прокрутки смещены по срав- 
нению с предыдущей моделью для повышения эрго- 
номичности, Помимо этого сверху присутствуют еще 
две клавиши, предназначенные для переключения 
разрешения лазерного датчика вплоть до значения 
5600 срі. На дне находятся бесшумные тефлоновые 
ножки иіігазііск. 

По информации разработчиков, время отклика 
устройства составляет всего 1 мс, частота опроса - 
1000 Гц, максимальная регистрируемая скорость 
перемещения - 50 м/с. Обновленная Рагог Мада 
также поддерживает технологию Зупарзе 2.0, анон- 
сированную в прошлом году, которая позволяет 
хранить все настройки манипулятора в облачном 
сервисе и загружать их на любой компьютер, име- 
ющий подключение к интернету. 

Мышь предусматривает проводное подключе- 
ние и не комплектуется сменными грузиками, зато 
вместе с ней юзер получит три накладки с проти- 
воскользящим покрытием, из которых можно вы- 
брать ту, которая больше всего подходит под фор- 
му руки. Мировые продажи манипулятора уже на- 
чались, средняя розничная стоимость составляет 
около $80, 


В интернете появилась инфор- 
мация о том, что в конце июня 
выйдет полное издание игры Тбе 
□еасі ІзІапсІ. Сотрудникам специали- 
зированного геймерского портала 
Ооузіід удалось найти упоминание о 
продукте на официальном сайте го- 


сударственной британской орга- 
низации ВВРС (ВгіІізИ Воагб оі РІІт 
СІаззіГісаІіоп), которая определяет 
возрастные категории зрителей 
фильмов и пользователей компью- 
терных игр. Правда, вскоре упоми- 
нание о мрачной игрушке исчезло, 
но стало известно, что, по мнению 
чиновников, играть в нее смогут 
только лица старше 18 лет. 


Собрание историй о выжива- 
нии на острове, населенном толпа- 
ми зомби, будет называться Оеаб 
ІзІапсІ: Ѳате оі ІИе Уеаг Ебіііоп. Как 
ожидается, в его состав войдут ра- 
нее выпущенные дополнения Яубег 
ѴѴбіІе'5 Сатраідп и ВІообЬаІІі Аге- 
па, в которых геймеры 
должны непрерывно унич- 
тожать волны нежити. Так- 
же не исключено, что в из- 
дание включат небольшой 
бонусный аддон Віррег, ко- 
торый добавляет в арсенал 
новое оружие - бейсболь- 
ную биту, совмещенную с 
бензопилой, 

Экшен рассчитан в пер- 
вую очередь на многополь- 
зовательский режим игры, 
но его можно проходить и 
в одиночку. За четыре месяца с 
момента старта продаж Тбе Оеаб 
ІЕІапб в сентябре прошлого года 
студия-разработчик Оеер Зііѵег 
реализовала более 3 млн копий 
игры. Данные о продажах в теку- 
щем году пока не сообщаются, 
но, судя по готовящемуся релизу, 
продукт продолжает пользовать- 
ся спросом. 



Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ш. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах; \ѵ«\ѵ.епдасІде1.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рси/огісі.сот, ѵѵіл'ѵі/.ідсіаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.гсіпеі.сот и др. 
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Задержка іІіоЗіюск 


Юбилей «Вольфенштайна» 


П редставители игровой студии Іггаііопаі Ѳагпез 
на днях сообщили, что выпуск игры ВіоЗЬоск 
ІпЯпііе перенесен на 26 февраля 2013 года, пи- 
шет портал Еигодатег. Глава компании Кеп Іеѵіпе 
(Кен Левайн) объяснил этот шаг необходимостью 
довести игру до идеала, что подразумевает дора- 
ботку множества деталей и элементов, из которых 
состоит игровой мир. Он напомнил, что такая же 
ситуация возникла и с первой частью шутера, вы- 
ход которой также был отложен на несколько ме- 
сяцев из-за стремления предоставить геймерам 
лучший результат. 

Кроме того, он подтвердил информацию о том, 
что демоверсия продукта не будет показана ни на 
грядущей международной выставке ЕЗ, ни на по- 
следующем мероприятии Ѳашезсоп, которое прой- 
дет летом в Германии. Однако в интернете уже по- 
явились альтернативные версии объяснения истин- 
ных причин задержки. В частности, сообщается, 
что в игру будет внедрен многопользовательский 
режим, хотя сами создатели пока еще не упомина- 
ли о такой возможности. Тем не менее недавно в ко- 
манде разработчиков была открыта вакансия про- 
граммиста, имеющего опыт создания решений имен- 
но в данной области. 

По другим сведениям, релиз ВіоЗИоск задер- 
живается для того, чтобы он не пересекался по 
срокам выхода с пятой частью ѲгапсІ ТбеК Аиіо 
от студии Носкзіаг Ѳаглез, которая, по ряду пред- 
положений, поступит в широкую продажу в октя- 
бре текущего года. 


Н едавно мировая игровая обще- 
ственность отметила юбилей 
знаменательного события - 20 лет 
назад увидела свет первая часть 
знаменитого культового шутера от 
первого лица ѴѴоІІепз!еіп 30. В нем 
были заложены основы всех со- 
временных игр жанра РРЗ, напри- 


мер, геймер мог задействовать че- 
тыре вида оружия (нож, пистолет, 
автомат, пулемет), собирать аптеч- 
ки, восстанавливающие здоровье, 
патроны с убитых врагов, находить 
скрытые локации и т. д. Игра за- 
пускалась в разрешении 320 х 
240 пике, (256 цветов), а иллюзия 
трехмерности создавалась за счет 


прорисовки двухмерных объектов 
с восьми точек обзора, 

Ну а в наши дни легкодоступ- 
на веб-версия знаменитого шуте- 
ра, в которую можно совершенно 
бесплатно поиграть, проследовав 
по ссылке \л/оіІег:ЗіѲіп.Ье1^!50-і.сопгіі. 
Рекомендуется использовать лю- 
бой современный брау- 
зер с последней версией 
плагина АбоЬе Ріазіт (Соо- 
діе Сбготе 16, Іпіегпеі Ех- 
ріогег 9, Ріге^ох 1 1 или Арріе 
ЗаЁагі 5). 

Сага об опасных при- 
ключениях спецагента Бла- 
ковича в бункере нацистов 
в период Второй мировой 
войны была издана игро- 
вой студией Ю ЗоГ\л/аге в 
1992 году под руковод- 
ством знаменитого Джона 
Кармака (Зобп Сагппаск). В 2009 го- 
ду компания вошла в состав изда- 
тельства Веібезсіа ЗоЛѵѵаге. К на- 
стоящему времени \Л/оГепз1:еіп 30 
был портирован практически на 
все существующие игровые плат- 
формы, включая линейку портатив- 
ных і~устройств и девайсы под уп- 
равлением ОС Апсігоіеі. 



Поікготовіса к экспансии 


В 2013 году выйдет многополь- 
зовательская игра ТЬе ЕІДѳг 
ЗсгоІІг Опііпе для платформ Мае 
08 и РС, сообщается на офици- 
альном са^е компании ВеіМеесІа 
ЗоЙѵѵогкз. Разработку ведет студия 
2епітах Опііпе, созданная специ- 
ально под цели данной франши- 
зы. Возглавляет дело известный 
дизайнер Мэтт Фирор (Май Рігог), 
который в свое время участвовал 
в создании Оагк Аде оЁ СатеІоЕ 
Подтвердились также и слухи о 
том, что работы по проекту были 
начаты еще в 2007 году. 

Игровой мир онлайновой вер- 
сии ТЕЗ будет гораздо масштаб- 
нее, чем в существующем вари- 
анте Зкугіт: ТИе ЕІсІег ЗсгоІІз V. 
Пользователям будут доступны 
различные провинции виртуаль- 
ного мира, но они будут добав- 
ляться в игру постепенно, скорее 
всего в виде платных дополне- 


ний, пишет геймерский портал 
Ѵ624/7 со ссылкой на собствен- 
ные источники. Также стало изве- 
стно, что на развитие персонажа 
до максимального уровня придет- 
ся потратить около 120 ч. Ему вне 
зависимости от расовой принад- 
лежности придется выбрать одну 
из гильдий (скажем, воинов, ма- 
гов или воров) и вступить в какую- 
либо фракцию. 

Также будут созданы отдель- 
ные зоны для РѵР-сражений. Ус- 
пех в таких боях будет в значи- 
тельной степени определяться 
выносливостью перса, полностью 
прокаченными боевыми навыками 
и наличием особых предметов. 
Дополнительную информацию об 
игре, включая первые скриншо- 
ты и интервью с разработчиками, 
можно найти в официальном бло- 
ге издательства по ссылке ЬеШ- 
Ыод.сот, 



Зомби - архетипический персонаж современной массовой культуры. Под зомби понимается, как правило, либо оживленный фантастическим образом труп, либо 
живой человек, полностью потерявший контроль над собой и своим телом или подчиняющийся чьим-то приказам. (ѴѴікі) 
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Николай Барсуков 

Ь@ирѵѵеек.ги 
Моосі; восторженное 
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е знаю, кто как, а я прошел игру 
Рогіаі 2 уже трижды: два раза соло 
и один - в кооперативе с супругой 
(совместное прохождение просто велико- 
лепно, настоятельно рекомендую всем лю- 
бителям жанра). Гениальная головоломка, 
за которой прочно утвердился статус куль- 
товой, хороша всем, кроме одного - она 
конечна (грустный смайл). В очередной 
раз пройдя весь путь до поверхности пла- 
неты под едкие комментарии неподража- 
емой Глэдос, так грустно покидать игру, 
зная, что ничего подобного найти на про- 
сторах Сети не удастся (ну кроме разве 
что первой чаоти Рогіаі, которая тоже чу- 
до как хороша). 

Но решение теперь есть, и имя ему - 
Регреіиаі Тезііпд іпіііаііѵе. Это вышедший 
всего неоколько дней назад бесплатный 
загружаемый пакет дополнений, создан- 
ных усилиями фанатского оообщеотва и 
распространяемый посредством системы 
цифровой дистрибуции Зіеат. Если ваша 
копия РоДаІ 2 там зарегистрирована, вы 
без труда найдете этот ЭІС , 

После просмотра забавного ролика, 
посвященного процессу создания уровней 
сотрудниками АрреДиге, вы обнар^ите в 
главном меню игры дополнительный пункт 
«Тестовые камеры сообщества». За ним 
скрываются новые карты, организованные 
в порядке возрастания их сложности. Пер- 
вая совсем проста, но забавна, зато уже на 
второй лично мне пришлось здорово поло- 
мать голову. После прохождения каждого 
этапа (или даже в процессе, после нажатия 
клавиши Езс) вам предлагают оценить ка- 
чество уровня, выбрав «хорошо» или «пло- 
хо», После этого вы можете переходить к 
следующему этапу, причем даже в том 
случае, если еще не закончили текущий. 
Это правильно, так как некоторые карты 
настолько невероятно запутанны, что в ка- 
кой-то момент хочется лично заглянуть в 
глаза их автору (смайл). 

Карт огромное количество, и многие из 
них объединены в наборы. Для начала ре- 
комендую обратить внимание на 12 Апдгу 
Тезіз, далее можете переходить к АреДиге 
Етріоуее оі ІІте Могпепі Аѵѵагб или вовсе 
отправляться в свободное плавание - на 
момент написания этой статьи в Зіеат 
можно было скачать тысячи фанатских 



Иіій ІУммят 


і 


« 


1 » 

% 


[ а 

0 0 

I 4 


карт разной степени сложности и ориги- 
нальности, Для того чтобы эффективно от- 
делить зерна от плевел, советую восполь- 
зоваться в окне клиента Зіеат кнопкой 
«Самые популярные» или «С наивысшим 
рейтингом за вое время». 

Наиболее упорные геймеры без тру- 
да смогут набрать контента на сотни и 
сотни часов прохождения. Немного жаль, 
что отдельные этапы не объединены ге- 
неральной сюжетной линией, но поверь- 
те: и так будет весьма интересно, тем бо- 
лее что многие из карт качественно руси- 
фицированы. 

Наигрались? А как насчет того, чтобы 
попробовать свои силы в качестве кон- 
структора АрреДиге? Жмите «Создать тес- 
товую камеру» , и вы попадете в самый на- 
стоящий редактор карт. Причем настолько 
доступный, что его без труда оовоит и ре- 
бенок. Полностью визуальный интерфейс 
позволяет одной лишь мышью рисовать 
помещения нужной формы и размещать в 
них любые знакомые вам по игре объекты, 
начиная с генераторов лазерных лучей, 
прыжковых трамплинов и кубиков и закан- 
чивая гравитационными колодцами, водя- 
ными препятствиями и кнопками всех раз- 
новидностей. 

Результат своей деятельности можно 
сохранять, готовые уровни объединять в 
коллекции и предлагать на суд сетевой 


■ Игра: РоДаІ2: РегреТиаІ Тезбпд ІпШаЬ'ѵе 

■ Жанр; головоломка 

■ Разработчик: Ѵаіѵе 

■ Издатель; Зіеат 

■ Платформа: РС 

■ Объем дистрибутива: N/А 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: БІоге.ьІеатроѵѵегесІ.сот 

общественности - все процедуры автома- 
тизированы. Уверен, учитывая наличие по- 
добного инструментария, доступных лаби- 
ринтов теперь всегда будет гораздо боль- 
ше, чем в состоянии пройти один психиче- 
ски здоровый человек. 

В заключение хотелось бы заметить, 
что по интересности и степени проработки 
творения дизайнеров Ѵаіѵе все же превос- 
ходят плоды усилий сообщества. Будем на- 
деяться, что это временное явление, свя- 
занное с тем, что в настоящий момент идет 
процесс первичного наполнения библиоте- 
ки уровней. Но все равно хотелось бы, что- 
бы сами авторы приготовили еще один 
□ЕС, в котором снова показали нам Глэдос 
и ее беспокойных помощников. , . Хотя нет, 
не стоит отвлекаться, пусть лучше бросят 
все силы на разработку Рогіаі 3. А мы пока 
побегаем здесь. 

«Добро пожаловать в Лабораторию 
исследования природы порталов - колы- 
бель непрекращающихся испытаний». 


Загружаемый контент (сІоѵѵпІоасІаЫе сопіепі - ОІХ) - форма распространения цифрового медиаконтента через интернет. Фраза «загру- 
жаемый контент» относится к наполнению, которое выпускается отдельно от основном игры. {№!к1) 
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интересов 

южет игры повествует о военном 
конфликте, разразившемся в 
2030 году между НАТО и Росси- 
ей, Да-да, ни больше ни меньше. Причем 
значение имеет место действия - Аркти- 
ка, Политики пугают нас приближаю- 
щимся этапом борьбы за иссякающие 
минеральные ресурсы, а глобальное по- 
тепление открывает новые возможности. 
Поучаствовать в этой войне на стороне 
одной из армий нам и предлагают разра- 
ботчики. 

Раз уж жанровая принадлежность 
МаѵаІ ѴѴаг: Агсііс Сігсіе определена как 
«стратегия^^ большую часть времени 
мы будем проводить, вглядываясь в кар- 
ту. Разборки носят морской характер, 
отсюда и набор доступных юнитов - ко- 
рабли, подводные лодки, множество ти- 
пов летательных аппаратов. По умолча- 
нию таймер щелкает в реальном времени, 
но океанские пространства дают время 



Николай Барсуков 

Ь@ирѵѵеек.ги 
МоосІ; боевое 
Ми$іс: из игры 


подумать, а когда все зада- 
чи распределены, можно 
и подстегнуть часы, введя 
множительный коэффици- 
ент. В итоге получается не- 
кое подобие пошагового 
геймплея. 


Фишка игры - внима- 
ние к деталям. Хотите за- 
пустить с борта эсминца 


противолодочным верто- 
лет? Извольте поднять его 
из ангара на палубу, вклю- 
чить радары, выбрать бое- 
комплект, а потом уж мож- 
но и взлетать. Микроменеджмент успока- 
ивает, в отличие от сырого движка, кото- 
рый периодически радует глюками. Музы- 
ка однообразна, управление неудобное. 


■ Игра: Маѵаі №аг: АгсТіс Сігсіе 

■ Жанр: стратегия 

■ Разработчик: ТигЬо Таре Еатез 

■ Издатель: Рагабох Іпіегасііѵе 



но все спасает контекст! Где еще можно 
ощутить противостояние исторических 
противников? 


■ Платформа: РС 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.рагасіохріага.сот 


галаісгику 

от изгоев! 



Николаи Барсуков 

Ь@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: поднять паруса! 
Мизіс: 5отаРМ 


вторам знаменитых бенчмарков 
ЗОМагк и РСМагк не спится. Им 
скучно бесконечно считать попу- 
гаев и полировать свои алгоритмы. Как- 
то иначе объяснить факт существования 
студии Риіигетагк Ѳатез Зіисііо я не в 
состоянии (смайл). Причем ладно бы раз- 
работчики вкладывали ресурсы в созда- 
ние каких-то мегахитов, готовящихся за- 
тмить славу Сгузіз или Саі! о) Оиіу, так ведь 
нет. Вместо этого они занимаются ми- 
ленькими аркадками. 

ІіпзІорраЫе Ѳогд - это пародия на 
фантастику 40-50-х годов прошлого века. 
С космическими кораблями из фольги, 
грудастыми роковыми красотками и квад- 
ратными злобными роботами с клешнями 
вместо рук. Похожую стилизацию пыта- 
лись сделать авторы фильма «Марс ата- 
кует» - если вы его видели, то отлично 
поймете, о чем идет речь. 


Гѳймплей обладает не- 
которыми нетривиальны- 
ми особенностями. Обло- 
жив свою базу средства- 
ми обороны от «летающих 
соусниц» неугомонного и 
отвратительного Торга, мы 
вольны 8 любой момент 
передвигать их вдоль кру- 
говой орбиты на новые, 
более привлекательные с 
тактической точки зрения 
позиции. То же относится 
и к генераторам энергии 
и исследовательским ла- 
бораториям. Последние поставляют нам 
гигаватты для постройки новых средств 
защиты, а также дают возможность ре- 
монтировать поврежденных защитников 
и давать им возможность осуществлять 
ремонт. 


■ Игра: ІІпЕГорраЫе Согд 

■ Жанр: Ь»ег іІеі^еп5е 

■ Разработчик: РиТигетагк Еатез Зіисііо 

■ Платформы: РС, ХЬох ЗбО, ІОЗ 

■ Русификация интерфейса; нет 

■ Адрес; ѵѵѵѵѵѵ.ип5ІорраЫедогд.сот 



ОЕРСОк - компьютерная игра, стратегия в реальном времени, разработанная фирмой Іпігоѵегзіоп ^ойіліаге. Игра создана по мотивам фильма «Военные игры», 
в котором моделировался военный конфликт между СССР и США с применением всего ядерного потенциала обеих держав. (ѴѴікі) 
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Письма приводятся без исправлений орфографических, стилистичес- 
ких и пунктуационных ошибок. Символы цензуры: @#$% заменяют не- 
нормативную лексику, <...> - купюры, *** - прочие замены. К вашим 
услугам почтовый ящик ирдгасіе@ирѵѵеек.ги. 



Николай Барсуков 

Ь@^рѵѵеек.ги 
Моосі: хорошее 

Мубіс: атома 


5иЬ}ес^: 

О разделе «Игры» в журнале. 
Слезная челобитная 

Андрей Вендиловский 

Добрый день, Господа! 

Начну свое письмо традиционной бла- 
годарностью в адрес коллектива вашего 
журнала, который читаю уже много лет (а 
купить журнал в Беларуси это ОГРОМНАЯ 
проблема, лично мне привозят его специ- 
ально под заказ!). Спасибо вам за хоро- 
ший журнал! 

Но одна тема в вашем журнале на- 
столько сильно взволновала меня, что я 
строчу это письмо в отчаянной слезной 
надежде, что его прочитают и что к нему 
прислушаются. Я о теме игр в журнале. 
Когда в пятницу (да, журнал доезжает до 
нас только в пятницу) я увидел анонс этой 
самой рубрики, то первым моим желани- 
ем было немедленно накатать послание в 
редакцию. Но я мужественно держался 
неделю, периодически ударяя себя по ру- 
кам. когда они тянулись к клавиатуре и 
приговаривал, что не надо спешить, для 
начала нужно посмотреть, что у них полу- 
чится, не пороть горячку, А вот когда фак- 
ты будут бить по лицу, то уж тогда.., Неде- 
ля прошла в терзаниях, и репетиции пла- 
менной речи перед зеркалом. И снова пят- 
ница, свежий журнал,., и рухнувшие на- 
дежды погребли под собой последние ос- 
татки оптимизма. А вырвавшийся вопль от- 
чаянья, наверное, не раздавался на Земле 
с тех самых пор, как последнего тиранно- 
завра не пришибло рухнувшим на голову 
астероидом. 

Кстати, думаете, я собираюсь критико- 
вать статью? Ошиблись! К статье претен- 
зий нет. Господа, я вас слезно прошу, умо- 
ляю на коленях, заклиная всеми великими 
именами ІТ-сферы - выкиньте раздел «иг- 
ры» из журнала, предайте анафеме и по- 
обещайте, что сожжете на костре из спа- 
ма любого, кто поднимет эту тему! Или, по 
крайней мере, уберите его из печатной 
версии журнала и оставьте только для 
электронной! Не тратьте драгоценную пе- 


чатную площадь на подобное {а то не дай 
бог еіце потом, шаг за шагом, преврати- 
тесь в гламурную пустышку, каким стал 
***! Ибо тема сия (вот поперло.., уж про- 
стите за слог) пуста и безрадостна.., в на- 
стоящее время, 

Я уже 16 лет занимаюсь продажей игр, 
и последних 12 лет периодически пишу об- 
зоры и анонсы по играм в разные издания. 
Так что данная тематика известна мне не 
понаслышке. И говорю вам как професси- 


онал - в вашем журнале он (это я о разде- 
ле) БЕСПОЛЕЗЕН. 

Начнем сначала - Вот написали про 
«масс эффект 3», статья хорошая, но о 
какой платформе игровой шла речь? 
Журнал пишет в основном о компьютер- 
ных новинках, значит. Делаем вывод, что 
большая часть читателей использует 
именно компьютер как игровую платфор- 
му. И нужно брать за основу именно ее. 
Так вот РС-гейминг сейчас находится 
(как бы это выразится интеллигентно, и 
чтобы цензура пропустила? Хм... (смайл) 
в глубоком.., упадке. Тот же МРЗ (как и 
практически все хитовые игры в настоя- 
щий момент (смайл) создавался с расче- 
том на игровую консоль, отсюда эта ку- 
цая ролевая система, однообразная бо- 
евка... и все остальное, что осталось по 
наследству он консолей. Версии для ком- 
пьютера, по большому счету это порты, 
выходящие буквально «на сдачу», и дай 
бог, если разработчик соизволит произ- 
вести приличный перенос и нормальное 
управление для клавы с мышью, Иногда 
меня просто на хохот пробивает, когда 
крупный издатель трубит во все трубы, 
что для РС выйдет специально-особо-су- 
пер-пупер разработанная версия, а по- 
том ты видишь, что они даже не соизво- 


лили поменять надписи настройки консо- 
ли в игре.... 

Так вот, вернемся к нашим баранам. 
То, что хорошо для консолей, отнюдь не 
так хорошо для компьютера. Кто не верит, 
может просто напросто сравнить сами, за- 
пустив одну и ту же игру там и там. Это вли- 
яет на играбильность. Следующим пунк- 
том пойдет вопрос об актуальностей по- 
добных статей (или за что получают свои 
деньги ваши маркетологи?) 

Вот статья про игру, ко- 
торой уже больше меся- 
ца - для кого она написа- 
на? Для человека, который 
провел последний год в 
анабиозе и его разморози- 
ли на прошлой неделе? 
Ваш контингент читателей, 
это активные пользователи, предполагаю 
что среди них много активных геймеров, 
ну, а уж то, что они умеют пользоваться 
интернетом и делают это часто - можно 
даже не сомневаться. Как вы думаете, 
они разве не знали о подобной игре? (это 
риторический вопрос). Геймеры-фанаты, 
и просто активные геймеры уже давно ку- 
пили (скачали, нужное подчеркнуть) игру 
и прошли ее. Им уже тысячу раз про- 
шлись по ушам о ней, она для них потеря- 
ла давно актуальность. Подумайте, если 
человек покупает лицензионные игры и 
регистрирует их в Стиме или Ориджине, 
то сколько времени ему потом мозолят 
глаза рекламные вывески с анонсами бу- 
дущих и выпущенных игр? Где вы видели 
крупные порталы, посвященные компью- 
терной тематике, где не было раздела 
игр? Если ты геймер или просто активный 
пользователь (то есть, игры тебя тоже 
интересуют), то уже через 2 недели ты 
будешь знать о подобных играх все, что 
только возможно. Даже если этого и не 
хочешь. Конечно, можно сделать серьез- 
ную аналитическую статью через месяц, 
разобрав игру по косточкам, но для этого 
у вас слишком мало печатного места и 
опять же - будет ли это интересно и акту- 
ально для ваших читателей? 



Уважаемые читатели! Для получения 
призов вы должны связаться с редакци- 
ей в течение одного месяца с момента 
выхода журнала с опубликованным пись- 
мом. Проявляйтесь вовремя! 


Аркада (англ, агсасіе) - распространенный е постсоветской индустрии компьютерных игр термин, обозначающий игры с нарочно 
примитивным игровым процессом. (ѴѴікі) 
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Журнал ЦРСРАОЕ 
простой способ; 


это самый 


• всегда быть в курсе последних событий в ми- 
ре высоких технологий; 

• не только оперативно получать информацию 
о технических новинках, поступивших на рос- 
сийский рынок, но и узнавать результаты их 
тестирования с комментариями экспертов; 

• знать все о новых программах; 

• получать полезные рекомендации по эксплуа- 
тации ПК. 


Как подписаться 
на иРСВАОЕ 

‘ Заполните подписной купон и 
платежное поручение, зачеркнув 
календарные номера месяцев, в 
течение которых вы хотите 
получать журнал, 

* Перечислите деньги на наш 
расчетный счет по приведенной 
квитанции. 

* Отправьте подписной купон и 
копию квитанции об оплате по 
адресу: 129090, отдел подписки 
ООО Издательский Дом ■•Веисто», 
Россия, г. Москва, а/я 100, или по 
факсу; <495) 684-5285. 681-7837, 
или по электронной почте: 
рос1рі5ка@)ѵепеіо.ги. 

Если мы получим вашу заявку до 
15-( о числа текущего месяца, то 
подписка начнется со следуюідѳго 
месяца. 

Обнщя сумма платежа рассчитыва- 
ется по следующей схеме: 
стоимость подписки на один месяц 
умножается на количество месяцев, 
отмеченных вами. 

В Москве журнал доставляется 
подписчикам курьером в офис или 
кладется в по'іговый ящик. В регионы 
России журнал отправляется 
бандеролью. 

С 2012 г. стоимость подписки - 
255 рублей в месяц, 
на шесть месяцев - 1530 рублей, 
на год - 3000 рублей. 

Наценка для юридических лиц 
составляет 5%. Все цены указаны 
с учетом НДС <10%). 
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«Ладно, ладно!» - подумали наверное 
сейчас вы - вот привязался с этой акту- 
альностью! Дадим обещание, что в сле- 
дующий раз будем выпускать обзоры 
сразу после выхода игры! (тем более, что 
многие игры рассчитаны на прохождение 
5-12 часов) и все будет в шоколаде! И то- 
гда за кадром снова раздается мой гром- 
кий демонический смех! Ну, печально-де- 
монический. Как я писал выше, версии 
для РС создаются «на сдачу», и еще лет 
десять назад такая игра, которая сейчас 
получает статус «релиз», получила бы 
максимум статус «бетки» (только не надо 
кидаться в меня камнями, я помню, сколь- 
ко выходило недоработанных версий и 
тогда, даже хитов, но столь массового ха- 
рактера эта тенденция не имела!) До ума 
игру доведут месяца через два-три (если 
не забросят). 

Помнится, не так уж давно, меня по- 
просили написать обзор про одну игру- 
шечку, экшен от 3 лица, который сперва 
вышел на консолях а потом уже его вы- 
пустили на РС. Так как я в нее уже играл 
на своем ХВОХ 360 то с охотой взялся за 
статью, самому было интересно срав- 
нить так сказать версии в живую. Для чи- 
стоты эксперимента взял лицензионный 
диск с русской версией и... понеслась 
нецензурщина над просторами родины.,. 
Сперва игра после активации показала 
мне большой кукиш с русским языком, 
Оказалась ошибка в Стиме или у издате- 
ля - тут каждый уже кивал друг на друга. 
Ладно, я нашел где есть «русский язык» 
и установил его в игру (кстати, многие 
обычные пользователи не справились с 
этой процедурой и неделю ждали исправ- 
лений от издателя). 

Игра отчаянно не хотела запускаться, 
требуя чтобы я обновил драйвера, на ту 
версию что указана в хелпах и на фору- 
мах, где разъяренные пользователи, уже 
методом научного тыка догадались, что 
нужно «скормить» этому чудовищу. По- 
том наблюдал «вылетания» игры на неко- 
торых участках, проблемы с оптимизаци- 
ей... в общем все то, что обычно встреча- 
ет сейчас пользователя в день премьеры. 
И с некоторой обидой думал, что те, кто 
играет в нее на консолях, даже не замо- 
рачиваются на этот счет. 

Патчи и игрьі - это вообще очень бо- 
лезненная тема для тех, пишет обзоры. Вот 
берешь на обзор такой «сырец» и пишешь 
правду, что баланса нети никакого, глюк на 
глюке глюком погоняет - и пишешь правду. 
А потом месяца через два-три, после выхо- 
да четвертого и более патча ты можешь по- 
лучить нечто совсем другое... только вот 


никто ждать ведь не будет. Да, рекоменду- 
ешь людям подождать, так ведь не хотят,,. 
Особенно когда пиарщики по мозгам хоро- 
шо пройдутся... Печально... Эту тему я мо- 
гу продолжать и дальше, но тогда это бу- 
дет уже не письмо а статья. А для статьи 
тут стиль не тот, да полноценный обзор 
«Почему к РС-играм подкрался писец и 
что будет потом» требует больше аналити- 
ки, места и вашего внимания (вы там еще 
не заснули? Это хорошо!) 

Кто-то обмолвился про онлайн игры? 
Лучше не надо... а то я за себя не ручаюсь. 
В онлайн играх, после выхода игр третье- 
го поколения, и особенно после того как 
ѴѴо\Л/ стал очень популярным наблюдается 
ОГРОМНЫЙ застой. Нет инноваций и дей- 
ствительно серьезных проектов, рынок за- 
вален корейскими штамповками (кажется, 
каждый второй кореец занимается изго- 
товлением онлайн игрушек) или бледными 
клонами с известных оригиналов. И види- 
мо, дефицит таблеток от жадности в апте- 
ках привел к тому, что за последние 4 года 
даже проекты, которые построены на 
очень раскрученных «вселенных» прибы- 
вают в упадке, и то, что с большой помпой 
открывалось, потом обычно тихо загиба- 
лось. Там присутствует определенная 
экономическая и маркетинговая тенден- 
ция (это, кстати, относится и к обычным 
играм) это уже говорю как дипломирован- 
ный экономист, которая препятствовало и 
будет препятствовать нормальному раз- 
витию этой отрасли. 

По этому, господа, слезно прошу - от- 
кажитесь от этой рубрики! Отдайте столь 
полезную площадь в раздел новинок или в 
любой другой раздел! Если мои слова вас 
не убедили, я готов подготовить для вас 
расширенную версию уже в виде аналити- 
ческой статьи, или если вдруг у вас есть 
время я готов позвонитъ и убедить вас в 
личной беседе не совершать этой ошибки! 

Здравствуйте, Андрей ! 

Я ждал вашего письма. Не надо бы- 
ло обладать даром предвидения, чтобы 


понять: оно все равно придет. И уже бу- 
дет нѳ так важно, кто его написал и ка- 
кими именно словами. Это письмо было 
неизбежно, как снежная лавина после 
взрыва ящика динамита на склоне горы. 
Так уж получилось, что в этом номере 
моя очередь попадать под обвал (смайл). 
Что, надо сказать, весьма кстати, так как 
именно я пока «тащу» на себе новую ру- 
брику. Да и вообще здорово, что отве- 
чать мне надо коллеге, да еще и челове- 
ку, имеющему самое непосредственное 
отношение к игровой индустрии (наде- 
юсь, боодіе сориентировал меня пра- 
вильно?). 

Скажу прямо: ваш анализ хлесток и 
объективен до резей в моем редактор- 
ском животе. Как человек, имевший отно- 
шение к отечественному «игрожуру» еще 
на рубеже тысячелетий, я не могу не заме- 
чать отмеченных вами тенденций. Един- 
ственное чувство, которое я не готов с ва- 
ми разделить. - вот этот вот всепоглоща- 
ющий фатализм. Всего за несколько не- 
дель знакомства с актуальным состояни- 
ем игровой индустрии я открыл для себя 
массу интересных проектов, про которые 
никто особенно и не писал. Сколько, ока- 
зывается, существует «уютненьких» инди- 
аркад, создатели которых просто не могут 
да и не ставят перед собой цели вложить- 
ся в глобальный маркетинг! Все, кому не 
лень, пишут про выходящие миллионными 
тиражами «громкие» продукты от всемир- 
но известных издательств? Мы попробуем 
выехать на нашем фирменном субъекти- 
визме (смайл). 

Не волнуйтесь преждевременно, Анд- 
рей. Это всего-то один журнальный раз- 
ворот (расположенные рядом с ним но- 
вости просто собраны из других блоков, 
они и прежде были, просто в рассредо- 
точенном виде). Дайте нам повозиться с 
разноцветными детскими игрушками на- 
шими неловкими лапами людей средних 
лет. Мы любим экспериментировать, и, 
бог даст, участь упомянутого вами журна- 
ла минует нас. 


Независимые игры, или инди-игры (ангг. іпсііе датег от іпсіерепсіепі- «независимый»), - компьютерные игры, созданные без финан- 
совой поддержки крупных издателей. Часто эти игры распространяются через интернет. (№'И) 
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